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Centros colaboradores: colaboran con AlJU en la investigacion de productos infantiles (ver detalle pag 119).
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AlJU naci6é hace 36 ainos como EI n req Pedqgég icq
Instituto Tecnoldgico del Juguete, de n IJ u

es una entidad sin 4nimo de lucro,

cuya labor principal es potenciar )
Desde hace 31 afios, el Area Pedag6gica de AlJU, edita esta Guia con

la |nvest|qaC|on, la Sequrldad Y la el fin de ofrecer a los consumidores informacién detallada y Gtil so-
calidad en todos los sectores de bre juegos y juguetes de calidad, que resulten adecuados a las nece-

producto infantil y ocio.

sidades psicopedagégicas y lGdicas de sus destinatarios.

Formada por un equipo de doctores y licenciados en pedagogia, psi-
cologia, sociologia, investigacién de mercados, profesores, educa-
dores infantiles, disefadores, etc. Un equipo multidisciplinar dedi-
cado fundamentalmente a:

1. Investigar sobre el comportamiento infantil y su evolucién.

2. Concienciar a la sociedad sobre la importancia del juego en el
desarrollo infantil.

3. Desarrollo de materiales didacticos basados en el juego.

4. Facilitar la compra de juguetes por parte de las familias: Icono-
grafia envases, tests de usabilidad, videos de producto, instruc-
ciones, etc.

5. Ayudar a las empresas a desarrollar productos que se
adapten a las necesidades, caracteristicas y desarrollo
evolutivo de los nifios/as.

6. Ayudar a las empresas a desarrollar juguetes inclusi-
vos: Discapacidad, género y raza.

7. Realizar estudios que ayuden a mejorar el atracti-
vo y la seqguridad de los productos infantiles: Test
de envases recerrables a prueba de nifos/as, tes-
tado de prototipos y tecnologias, test de atractivo
de producto, deteccién de licencias emergentes.

8. Analizar las tendencias sociales y de innova-
cion de producto.




INSTITUTO TECNOLOGICO
DE PRODUCTO INFANTILY OCIO

www.aiju.es
www.guiaaiju.com

Sede central en Ibi (Alicante) y delegacion en Valencia especializada en estudios con consumidores.
* Ludoteca propia concebida como centro de investigacion, con una afluencia anual de més de
15.000 nifios y nifias (Play Lab)

Red de ludotecas y escuelas colaboradoras en distintos puntos de Espafia

Salas de visualizacién de juego infantil en Ibi y Valencia

Fichero de méas de 9.000 familias colaboradoras de toda Espafa

Colaboracién con 500 profesores y expertos de diferentes disciplinas (discapacidad, educacion,
pediatria, psicologia, neurologia, gerontologia, etc.).
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Desde AlJU, un afio mas, tenemos el placer de presentaros
la 312 edicién de la Guia.

Cémo ya sabéis, nuestra publicacion, es la Gnica guia existente en el contexto espafol
avalada por instituciones de consumo y basada en criterios de calidad, ya que en ella
s6lo pueden ser recomendados productos que superen una serie de estudios pedagégi-
cos y de adecuacién al uso que incluyen pruebas con usuarios.

Esta Guia pretende ser un instrumento de ayuda al consumidor, que analiza la informa-
cion desde el punto de vista experto, familiar y evolutivo del propio nifio/a.

En los diferentes articulos que aparecen a lo largo de la Guia se puede encontrar infor-
macién interesante extraida de diferentes estudios realizados.

Los productos recomendados en esta Guia han sido sometidos a exhaustivos estudios
para demostrar su adecuacion al uso y su valor psicopedagégico y lidico. Es importante
resaltar que para su elaboracién no han sido estudiados todos los productos del merca-
do, sino una seleccién de éstos a peticion de las empresas participantes. No podemos
por tanto afirmar que los incluidos en esta Guia son los mejores productos del mer-
cado, pero si que todos los recomendados en ella son productos que han superado
satisfactoriamente los estudios pertinentes.

Los requisitos de los productos desde el punto de vista de su seguridad no han sido
comprobados por AlJU para la elaboracion de esta guia, sino que se ha exigido a las
empresas participantes documentacién que certifique el cumplimiento de los mis-
mos con la normativa de seguridad.

La seleccién de los productos que aparecen en esta Guia forma parte de un largo proce-
so de observacion, analisis y valoracion que se coordina desde AlJU.

Soélo se recomiendan en esta quia los

productos que superan todas las pruebas.




Gracias a todas las familias, expertos, empresas y entidades que,
con sus aportaciones, permiten la elaboraciéon de esta Guia AlJU
ano tras afo. Esperando que el contenido sea de vuestro agrado,

el equipo de AlJU, siempre dispuesto a mejorar para que la guia
se ajuste a vuestras demandas, os saluda atentamente.

Se ha estudiado de cada producto: ve
Familias de toda Espafiay expertos ®e, ¥ Manejabilidad.
en sequridad, juego y educacién, han ¥ Atractivo.
realizado las observaciones direc- « Valores diferenciales

tas del uso de cada producto en

- « Momentos de uso
un entorno de uso libre.

« Aportacién al desarrollo del bebé/nifio/a
« Edad recomendada
« Duracién
« Adecuacién de Envase e Instrucciones.

El Equipo Especializado en Discapacidad " 4
del CEAPAT y la ONCE han colaborado en
el estudio de cada uno de los juguetes
« « recomendados para valorar su adecua- e Ensudistribucién colaboran cole-
cion a nifios con discapacidad visual, Se han realizado varias sesiones de va- gios, ludotecas, escuelas infantiles
auditiva y motora, utilizando la loracién final de productos con un equipo pedi,atras gine(y:élogos juqueterl'as’ |
herramienta europea TUET. multidisciplinar de expertos. En esta edicion, ayuntam,ientos, entidades de con-
han participado 25 grupos de empresas sumo, eventos infantiles y otras
y fabricantes que han aportado, para su entidades de interés Iidico y
estudio, un total de 103 productos, de cultural.

los que se seleccionaron 97 para
aparecer en esta Guia.

g A



Juego, juguete y
concienciacion

Transmitir una mayor conciencia social y medioambiental en los nifios
y nifas puede llegar aserun proceso sencillo y divertido sise desarrolla
con una de las cosas que mas les gusta: los juguetes.

Debido a que son medios de aprendizaje muy necesarios en la actualidad, ya que aportan

diversion y alegria, a la vez que acompafan a las nuevas generaciones en el desarrollo de

valores sociales y pedagdgicos.

Contribuyendo a que la concienciacién de nifios y nifias esté presente en todas las situaciones
en las que ellos y ellas participan, familia, escuela o juego. Pues como se sefiala desde el Ob-
servatorio del Juego Infantil, el juego y el juguete son herramientas de aprendizaje muy nece-
sarias porque a través de ellos se educa, entre otras cosas, en cultura, costumbres o valores.

€co Beams Building Seg

Si entre las funciones de los juguetes
encontramos la representacion del
mundo adulto, es importante que su
disefio transmita la importancia del
cuidado y la sostenibilidad del me-
dio ambiente. Asi lo consideran tam-
bién las familias en la investigacién
elaborada dentro del proyecto Chil-
dtizens de AlJU, donde afirman en
un 58% estar de acuerdo en que los
juguetes transmiten valores de soste-
nibilidad y preocupaciéon por el medio
ambiente. Esto se puede consequir,
por ejemplo, a través de la creacion
de juguetes ecoldgicos que aprove-
chen los avances de la industria ju-
guetera, o bien mediante juguetes
gue planteen el cuidado del planeta
como un desafio apasionante.

Juguete realizado en
plasticos respetuosos
con el medio
ambiente.




Muiecos con diversidad funcional auditiva y
visual

Del mismo modo, cada vez existe una mayor presencia de ju-
guetes que incluyen a nifios y nifias con diferentes disca-
Mufiecas con pacidades y muestran diferentes realidades infantiles. Fa-
COEHEELERTEILEIEEN  voreciendo una mayor concienciacién de la diversidad social
_Que fomentan la entre la poblacién infantil y juvenil. Esta opinién es comparti-
inclusién social, la Lo o .
tolerancia y el da por |§S familias, ya que en un 57% de I.o.s casos cons@gran
respeto. que los juguetes son capaces de transmitir valores positivos
a la sociedad, como la integracién de las personas con disca-
pacidad. Transmitiendo de una forma natural valores como
laimportancia de la atencién a la diversidad y empleando los
juguetes como vehiculo de experiencias y aprendizajes.

Lego® City: unidad de control de incendioso‘..

En esta misma linea, los juguetes también pueden convertir-
se en instrumentos eficaces para la concienciacién de los 5 e FEES
nifos y nifias en igualdad de género. Debido a que los ju- e respetuosos con la
guetes influyen en la reproduccion de roles de géneroy en la £ ) igualdad de género al
transmisién de construcciones sociales y culturales. Por ello, °°nt3rb2°n':bbe°:sl?er°s
es importante el disefio de modelos menos estereotipados .

y mas neutros. Procurando que la eleccién de juguetes se
ajuste a sus talentos e inquietudes ayudandoles a desarrollar
mejor su personalidad. A este respecto, un 62% de las fami-
lias participantes en la investigacién de Childtizens esta de
acuerdo en que los juguetes transmiten y promueven valores
de igualdad y de género.

Concienciacién valores a través del juguete
AlJU actualmente sigue trabajando en la linea de inves-

15% 17% 12% tigacién “Juego, juguete y concienciacién” con el Pro-
yecto [+D “CHILDTIZENS”, en el arco del programa del
27% 26% 26% @ Desacuerdo IVACE de ayudas a Institutos Tecnolégicos que esté co-

financiado por el Fondo Europeo de Desarrollo Regional

Olndiferente (FEDER) con cargo al presupuesto del ejercicio 2021.

O De acuerdo

58% 57% 62%

Sostenibilidady  Discapacidad Género childtizens

medio ambiente
° UNION EUROPEA
/ Fondo Ei d
GENERALITAT N ACE Fondo Gurren e,
VALENCIANA  yysryro vatewciano oe
COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL Una manera de hacer Europa

Fuente AlJU 2021
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Changers

Nueva segmentacion de perfiles infantiles de 4 a12 afios.
AlJU ha presentado este ano la nueva publicacién sobre
perfiles sociales infantiles, basada en diferentes estudios
cualitativos y cuantitativos.

A nivel cualitativo, en AlJU se aplicaron metodologias de anélisis observacio-
nal y herramientas etnogréficas, y se realizaron focus groups y reuniones de
evaluacién con expertos. También se desarrollé una revisién exhaustiva de las
Gltimas investigaciones y publicaciones internacionales.

A nivel cuantitativo, AlJU realizé una encuesta a mas de 3.500 nifios y nifias de
5 paises europeos: Espanfia, Italia, Francia, Reino Unido y Alemania.

Como resultado de las diferentes investigaciones se obtuvieron 7 perfiles in-
fantiles diferentes. Una nueva clasificacién que define las necesidades y los
intereses de los nifios y nifas de hoy en dia, la mayoria de ellos/as pertene-
cientes a la generacién Alpha (nacidos entre 2010 y 2025).




Perfilesinfantiles

Creative heroes
4-9 afnos - 12%

Amantes de los juguetes Id-
dicos y divertidos. Son nifios/
as a los que les encanta jugar
con juguetes, siendo muy
imaginativos cuando juegan
con ellos/as. Muestran poco
interés por las tendencias
tecnolégicas, musicales y de

Humorous champs
4-9 anos - 10%

Creadores de juegos absur-
dos o tontos. Son nifos/as
muy entusiastas a los que
les encanta jugar tanto con
juguetes como con videojue-
gos. Disfrutan mucho hacien-
do reir a la gente.

Affectionate dreamers
4-9 afios - 18%

Amantes de las princesas y
los principes. Son nifos/as a
los que les encanta jugar a las
princesas y cuidar mucho las
mufecas y los peluches. Vi-
ven en un mundo de fantasia
e imaginacioén y les encanta
bailar.

moda.

Notable achievers
8-12 anos - 14%

Buscadores de desafios.
Aman los retos fisicos o men-
tales y sobre todo les gusta
ganar en los deportes, juegos
y videojuegos. También es im-
portante para ellos sequir las
noticias (estar al dia) y suelen
formar parte de grupos que
estdn muy organizados.

Green explorers
5a1lafos -12%

Son aventureros y curiosos
cuando salen al exterior. Son
ninos/as amantes de la na-
turaleza y los animales. Les
gustan los deportes y jugar al
aire libre. Son muy creativos
y les encanta jugar con y sin
juguetes.

Experimental makers
6 a12 afos -18%

Son creativos y representan
muy bien el concepto DIY
(“Do It Yourself”) o hazlo ta
mismo. Les encanta leer y ha-
cer manualidades. Prefieren
estar en casa y son bastante
sedentarios.

Remote social lovers
8 al12 anos - 16%

Usuarios de redes sociales.
Son nifios/as a los que les en-
canta estar a la Gltima en tec-
nologia y videojuegos. Suelen
tener un teléfono mévil y una
tableta. Son los que mas usan
las redes sociales, especial-
mente YouTube y Tik Tok.

A\



Segmentar a los nifios y nifas en diferentes perfiles segin su
personalidad nos permite comprender mejor su comportamiento como ~
usuarios y consumidores de juguetes. A la vez que nos ayuda a ofrecer
servicios mas personalizados y adaptados a sus preferencias reales.

Perfiles Formasde ser Juguetes favoritos

Curioso

) .
Sociable G Juegos de construccién sc;cr;:;&
Sensible G Figuras de acci6n Sensible

Creative Feliz G Vehiculos =iz
Entusiasta L]

heroes

Curioso N Videojuegos

Sensible O Minifiguras

Entusiasta aE—— Juguetes divertidos Humor

Feliz L} Juegos de interpretacion Accibn
Humorous Lider a (Kits de magia, disfraces,

Extrovertido - teatros de marionetas)

champs

Sensible G ~ .

Alegre pE— Mupecas y accesorios )

Respetuoso Pr——. Animales de peluche Princesas

Socialmente sensible C—— MaI;ilsj?rléiaeges ngnaicglsaia
Affectionate Egtrjxllaesrtt?do __ Imitacién del hogar y el entorno

dreamers

Competitivo G Videojuegos

Activo G Apps de juegos Accion

Popular - Monopatin Youtubers

Respetuoso aEE——— Escater Deportes
Notable Sensible aa—— Bicicletas, BMX

achievers

A\



Perfiles Formasde ser Juguetes favoritos Temas

Respetuoso O Juegos de aventuras

Compasivo/ servicial - — Animales de peluche

Socialmente sensible Juegos de mesa Animales

Entusiasta L] Bicicletas, triciclos y Naturaleza
Green Generoso aE——— otros vehiculos

Maduro ]

Juegos cientificos
explorers

Artes y manualidades

Auténomo G AP Manualidades
. P Juguetes cientificos Coing
Cooperativo L] J Jue((;jos de rrtmsa . Inventos
Uit p— uegos de construccion Accién

Experimental
makers

Musicales

Sensible D
Respetuoso CEE—— Videojuegos Youtubers
i-F Compasivo/servicial —com— Juguetes tecnolégicos Joven
Extrovertido L} Juegos de mesa Moda
RemOte Popular (]

social lovers

En general, Affectionate Dreamers, Experimental Makers y Remote Social Lovers son los perfiles que més destacan
entre los nifios y nifias en Europa, aunque existen matices diferentes entre los paises analizados. Por ejemplo, en Es-
pafia predomina el perfil Affectionate Dreamer, en Alemania Experimental Makers, en Francia Humorous Champs o en
Reino Unido e Italia Remote Social Lover.

Esta publicacién forma parte de los resultados del proyecto “INTERACCION
TECH-TOYS” con IMDEEA / 2019/50 financiado por IVACE, y el FEDER - Fon-
do Europeo de Desarrollo Regional.




Cambios en los consumidores
a la hora de comprar juguetes
potenciados por el COVID-19

Gracias al proyecto de la GUIA 2021, AlJU ha realizado una investigacién con 644 familias con
hijos/as de 0 a 12 afios con la finalidad de analizar los cambios que se estdn produciendo en los
consumidores a la hora de comprar juguetes.

Error muestral: +- 3.86% Metodologia: Estudio cuantitativo a través de entrevista electrénica
Ambito: Nacional (Espafia)

Edades de los Edades de los
entrevistados ninos

36%
25% 25%

@ Menor de 30 afios @ 0 a 3 afios
© De 30 a 35 afos © 4 a 6 afos

© De 36 a 40 afos O 7 a9 afos
O De 41 a 45 afios O 10a12afios
@ Mas de 45 afios

Género Género
nifos/as entrevistados

™

50% 50% 94% 6%




Este estudio, que se ha centrado en la campafa de Permanente 2021, muestra como el juguete
sigue siendo el principal regalo para los nifios/as (81%), sequido por los libros y cuentos infanti-
les (77%), material de papeleria (46%) y articulos deportivos (37%).

El principal factor a la hora de elegir qué juguete comprar es la peticién infantil (54%), sequido
de la relacién “calidad-precio” (50%), fomentar el juego en familia (39%) y la estimulacion del
aprendizaje (34%).

Tipologia de regalos permanente 2021

Juegos/Juguetes
Libros/cuentos infantiles
Material de papeleria y...
Articulos deportivos

Relojes, bisuteria y joyas
Videojuegos y consolas
Articulos de cosmética/belleza
Experiencia/Viaje/Concierto
Reproductor de masica,...
Dispositivos electrénicos

Fuente AlJU 2021

La principal caracteristica que ha marcado esta campafia de Permanente 2021, ha sido el auge
de la compra de regalos y juguetes on line, que en cierta medida ha contrarrestado el descen-
so de las ventas de las tiendas fisicas. De esta manera, el comprador se ha vuelto mas digital
combinando las compras tanto en los canales “online” como en las tiendas fisicas y planificando
mucho mas las compras.

Actualmente es posible comprar casi cualquier producto a través de internet, en Espafia

el comercio electréonico ha ido creciendo hasta tal punto que el 76% de los usuarios
de internet compran “online”. De hecho, los datos del estudio muestran que la compra
“online” de regalos para nifios/as supone el 43% de las compras totales.




Los regalos con un mayor porcentaje de compra “online” son: experiencia/ viaje/ concierto (68%), juguetes primera
infancia (60%) y disfraces (59%). Mientras que los regalos con un mayor porcentaje de compra de producto en tienda
fisica son: articulos para mascotas, colonias, maquillaje y otros articulos de higiene (89%).

Tipologia de regalos infantiles compra online

Experiencia/Viaje/Concierto

Juguetes primera infancia(0-2 afios)

Disfraces y complementos

Juguete tecnolégico y/o electrénico(juguetrénica)
Reproductor de musica, altavoz, cascos, auriculares,etc
Videojuegos y consolas

Dispositivos electrénicos maévil, tablet, etc

Objetos de decoracién(lampara, etc)

Libros/cuentos infantiles

Construcciones, puzzles, montajes

Fuente AlJU 2021

Tipologia de regalos infantiles compra en tienda

Articulos para mascotas : 89%

Articulos de higiene l 89%

Peluches similares ( 87%

Vehiculos en miniatura y radio control ( 83%

Juegos y juguetes aire libre, playa y jardin ( 82%

Minifiguras y minimufecas ( 80%

Imitacién hogar y entorno(cocina,banco, herramientas... ( 79%
Material de papeleria y mochilas [ 7%

Manualidades y artisticos [ 7%

Articulos deportivos I 75%

U Fuente AlJU 2021

En lo que respecta a los juguetes, los que presentan una mayor compra “online” son: juguetes de primera infancia
(60%), disfraces y complementos (59%), juguetes tecnolégicos/ electrénicos (54%). Los juguetes que se han com-
prado en mayor medida en tienda fisica, han sido: peluches (87%), vehiculos en miniatura (83%), juguetes aire libre
(82%) y minifiguras/ mini mufecas (80%).



Sien el pasado los fabricantes se quejaban del gran poder de algunas tiendas al concentrar grandes cantidades de las
ventas de juguetes, internet mds que democratizar estas ventas, esta produciendo una concentracién ain mayor, ya
que el 89% de las familias han realizado sus compras de regalos online, a través de Amazon. En un nivel muy inferior
se encuentran las webs de importacion tipo Aliexpress (23%), hipermercados y grandes superficies (20%) y juguete-
rias “online” (12%).

Webs de compra de regalos online

Amazon D
Webs Aliexpress, Alibaba, etc.
Hipermercados y Grandes almacenes
Jugueterias
Tiendas de deporte
Web fabricante/marca
Tiendas de sequnda mano
Jugueterias educativas

Fuente AlJU 2021

La comodidad de recibir los juguetes en casa, trabajo o donde se quiera es el principal motivo de la compra “on-
line” (51%), sequido de porque les hace perder menos tiempo (42%). Ademas, consideran que el producto esta mas
barato que en la tienda (42%). De la misma manera, la situacién actual de pandemia ha supuesto un aumento de las
compras “online” porque permite evitar aglomeraciones y no hay que prestar atencion a las precauciones por CO-
VID (35%).

Por otro lado, las familias que compran en tienda fisica lo hacen principalmente porque prefieren ver el producto
(59%), por apoyar el comercio local (50%), porque aprovechan la realizacién de otro tipo de compras o por cercania
(40%).

Fidelidad tienda fisica

Los datos del estudio realizado muestran como la vs. tienda online
fidelidad en la compra de juguetes en tienda onli-
ne es mucho mayor que en la tienda fisica. Es de-
cir, las familias tienden a comprar la mayoria de los
productos en un mismo sitio online, mientras que
en la compra en tienda fisica la realizan en varios 29%
establecimientos. Concretamente la fidelidad de la
compra en tienda online se sitia en un 51%, mien-
tras que la de la tienda online se sitla en un 29%.

Tiendafisica Tienda on-line

Fuente AlJU 2021



Compras de REGALOS por
IMPULSOportipodetienda

El mercado online se caracteriza
por un menor nimero de compras
no planificadas o por impulso, en
comparaciéon con el mercado de las
tiendas fisicas. Las compras por im-
pulso se dan un 79% en tienda fisi-
cay un 21% en tienda online.

En tienda online
@ En tienda fisica

Segunda mano

El mercado online, también ha pro-
vocado un auge de la compra de
JUGUETES de sequnda mano, a tra-
vés de webs o apps tipo Wallapop.
Los resultados del estudio mues-
tran como el 18% de las familias
ha comprado juguetes de sequnda
mano.

Si
® No

Fuente AlJU 2021

Los resultados de este estudio nos permiten definir cuatro perfiles de

familias compradoras en base al lugar en el que realizan sus compras

de regalos:

Productos “Copia”

Una de las mayores preocupaciones
de las oficinas de consumo y de los
fabricantes de juguetes es el auge
de las ventas de “productos copia”,
pues se trata de productos que en
muchas ocasiones no han pasado los
pertinentes estudios de sequridad y
por tanto pueden suponer un peligro
para los nifios/as. Los resultados del
estudio muestran como el 12% de
las familias afirma comprar copias y
un 13% no esté sequro si los jugue-
tes que compra son copias o no. Es-
tos datos concuerdan con el auge de
las webs de importacién, en las que
los consumidores pueden llegar a
comprar este tipo de juguetes sin ser
consciente de ello.

Si
@® No
® Nolosé

PURO FiSICO: suponen el 27% de
los compradores y se caracterizan
por comprar el 90% o més de los
productos para nifos/as en tiendas
fisicas.

MIXTO-ONLINE: suponen el 34%
de los compradores. Y compra la
mayor parte (50%-89%) de los
productos para nifos/as en tiendas
“online”.

y @ N
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©

MIXTO-FiSICO: suponen el 30%
de los compradores. Y compra la
mayor parte (50%-89%) de los
productos para niflos/as en tiendas
fisicas.

PURO ONLINE: suponen el 9% de
los compradores. Y se caracterizan
por comprar el 90% o mas de los
productos para niflos/as en tiendas
“online”.




A continuacién, se muestran los juguetes que han superado los diferentes estudios
realizados. Para facilitar su localizacién y su consulta, los juguetes recomendados en
esta guia se han clasificado por teméticas, teniendo en cuenta los diferentes insights
y los aspectos psicopedagdgicos que desarrollan y dentro de cada bloque por edad.
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Achuchables Vamos al cole

m Cura sana, culito de rana

U~U H
iaadia Sombra aqui y sombra alla

Voo

Hogar dulce hogar Imaginacion al poder
S (4
Cuerpo y mente Modelar y crear

34
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Te sugerimos que,
para poder interpretar con como-
didad toda la informacién proporcio-
nada sobre cada juguete recomenda-
do, abras la solapa de contraportada
y consultes las caracteristicas de
cada juguete teniendo en consi-
deracién el significado de la
simbologia utilizada.




POq U i toqa . aijuzsss—
poquito

Durante los primeros anos es importante elegir
juguetes que les estimulen sensorialmente, les
permitan explorar su propio cuerpo y descubrir
las caracteristicas de los objetos.



A los peques
nos gusta
Pelotos sansorialas

Son blanditas y
faciles de agarrar.

PVP aprox. 15€
o

Bebé Vip elefante
blandito apilable

JUGUETTOS

Torre apilable de peluche con forma de elefante, con 3 anillas
de diferentes colores y texturas, cabezay patitas.

(J

L)
A los peques
nos gusta

iLas anillas son
sonajeros... y sus

orejas crujen!

Bebé Vip pelotas
sensoriales

JUGUETTOS

Conjunto de 8 pelotas sensoriales de distintos colores y texturas.

PVP aprox. 20€
-




PVP aprox. 27€

Arbolactividades

MOLTO Y CIA. S.A. (12-30m

Estructura en forma de arbol, con diferentes actividades manipu-
lativas. Incluye dos personajes, pelota para deslizar por el tobogan
y 7 bloques de construccién. Emite sonidos y una melodia al pre-
sionar sobre la luna.

A los peques
nos gusta

Nos encanta tocar el
botén de la masica y
construir pequefas
torres con los
bloques.



Woomax Disney-Torre de
madera para apilar. mlckey

& Minnie
COLORBABY, S.L.

Torre apilable de 7 piezas de madera natural de dife-
rentes tamanos y colores y disefio de Mickey o Minnie
Mouse. Se venden por separado.

A los peques

nos gusta

Es divertido aprender a
construir la torre.

PVP aprox.17€
~~

'%; My first Pinypon.
' Granja dia y noche

FAMOSA

Granja con actividades manipulativas que .ﬂ.
emite 5 sonidos d|§t|ntos. Incluye 3 ani- A los peques
males, un personaje (con cabezas des- nos gusta

montables) y varios accesorios.

Crear personajes

inventados
intercambiando
las cabezas es

divertido.

PVP aprox. 35€
N~




N

Woomax-Cubo
actividadesmadera

COLORBABY S.L.

Cubo de madera para encaje. Un lado del cubo se
abre para coger y guardar las piezas de su interior.
Incluye 14 piezas de diferentes formas y colores.

'0
@ @
A los peques
nos gusta

Meter las piezas en los
agujeros correctos
y sacarlas de su
interior.

PVP aprox.15€
o

Mi primer Lego Duplo: Tren
de los numeros: nprende a
contar

\/s)

Conjunto de 23 piezas, para crear un tren, con
locomotora y 3 vagones. Incluye 2 personajes
y una mascota.

¢

-“.

A los peques
nos gusta

Desplazar el tren por
el suelo y ordenar los

ndmeros.

y o ¥



Concretamente, estos juguetes desarrollan desde la motricidad y
coordinacién global de movimientos hasta la coordinaciéon 6culo-
manual necesaria para insertar o mover objetos. Ademas, cuentan con

texturas y apoyos auditivos y visuales que estimulan su percepcion
manual, auditiva o visual.

PVP aprox. 45€

Nennitos cohete
de madera con
actividades

JUGUETTOS ( 18m-4a

Cohete de madera 4 en 1 que propone actividades manipula-
tivas, como circuito de cuentas, dbaco de colores, engranajes

giratorios y circuito de planetas.

A los peques
nos gusta

Tenemos diversion en los
4 lados. {Es un cohete
muy chulo!



Por otro lado, también trabajan conceptos basicos e iniciales como

son los colores, las formas y los tamanos que los aborda desde el
razonamiento practico.

=
Woomax
Aoz pegues Fisher
Price
Puzzle
apilable
madera

COLORBABY, S.L.

Son muy faciles de
encajar.

Puzzle de madera formado por 4 cubos y base de
apoyo. Permite formar cuatro animalitos distintos.

¢

PVP aprox.15€
o




Nenittos pesca
marinade madera

JUGUETTOS

Juego de pesca que incluye 1 cesta, 1 cafia, 16
animalitos de mar de madera con iméan y 1 tapiz.
Cada animalito tiene una puntuacion, gana el
que mas puntos consiga.

¢

a.

A los peques
nos gusta

Podemos aprender los
nombres de los animales
marinos en inglés.

PVP aprox.15€
o

Potato familia

HASBRO IBERIA

Conjunto de 45 piezas que permiten formar a la familia
Potato (madre, padre y bebé), intercambiando pelucas
y partes de la cara, ojos, boca y nariz. Incluye 3 cuer-
pos, dos grandes y uno mas pequefio.

NG

(J

L)
A los peques
nos gusta

Podemos inventar
historias y caras
divertidas.

PVP aprox. 20€
-
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Achuchables

La infancia es un periodo clave para definir la personalidad
y el caracter de los nifios y nifias. Y en este proceso, los
peluches son unos compaferos perfectos porque se
asocian con la proteccion, la sequridad o el confort.
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Animales
magicos

MY OTHER ME FUN COMPANY S.L. ( ém-4a

Disfraz 2 en 1 reversible gato-perro, formado por dos
piezas mono y gorro, de tela muy suave.

A los peques
nos gusta

Es muy comodo, nos
permite movernos con
libertad.

PVP aprox. 27€

Por su parte, los disfraces son juguetes que destacan por

fomentar laimaginacion de los nifios y ninas, ya que a través
de ellos generan mundos fantasticos y divertidos, en los
qgue pueden explorar su personalidad, ser mas espontaneos
y perder la verglienza.



Wild friends
Nici green

Coleccién de animales y personajes elaborada con ma-
teriales sostenibles: casi exclusivamente de peluche y

con relleno 100% reciclado.

PVP aprox. 40€
N~

fore
A los peques
nos gusta

Sus texturas son muy
suaves y sus disefos
adorables.

PVP aprox. 25€
N~

Sleepezz

FABRICA DE JUGUETES

Peluche de perezoso interactivo con dos modos
de juego: dormir o jugar. Se enfada, se le puede
dar de comer, despertar si se queda dormido, etc.

fore’ Emite sonidos relajantes.
A los peques

nos gusta -
°
Abre y cierra los '
ojos...;Es muy

suave!




Kalari

FABRICA DE JUGUETES

“ 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000¢

Peluche de koala interactivo con sonidos relajantes de
lajungla y movimientos de ojos y respiracién. Incluye
mochila portabebés para llevarlo colgado.

fore
A los peques
nos gusta

sl e ‘:_ R o Es muy relajante para
" i dormir con él.

PVP aprox. 40€
N~

Furreal Gogo, mi
perrito bailarin

HASBRO IBERIA

Mascota interactiva de perrito con dos funciones,
bailar y pasearlo. Se activa cada funcién con el
mando. Incluye hasta cinco canciones distintas

y emite sonidos de perrito. foTe'
A los peques
nos gusta
[ 3 o A
Es muy suave, nos
encanta pasearlo y

verlo bailar.

PVP aprox. 53€
~~—




Baby Gemmy unicornios de
peluche con colgante gema

COLORBABY, S.L. _
Gran huevo sorpresa que incluye un unicornio de pe- 5 1 ‘ s ﬁ
luche y una gema de la suerte luminosa de colgante. T ®

Incluye 4 cartas explicativas con el significado del
color de la gema.

&
&

fore
A los peques
nos gusta

R

iNos encanta colgarnos

la gema de la suerte y

queremos coleccionar
todos los
unicornios!

PVP aprox. 20€
-

Enlas primeras edades, los peluches les ayudan adesarrollar
su sentido del tacto, gracias a sus texturas achuchables que

les resultan muy suaves y les ayudan a relajarse. Llegando
a considerarse como los verdaderos quardianes de los
suenos.

Ademas, favorecen la afectividad: los cuidan, los alimentan,
les cuentan secretos y se refugian en ellos. De ahi que
muchas personas tengan grandes recuerdos con ellos.

30



Cubby mioso
curioso

HASBRO IBERIA (_4-9

......................................'E-

Oso interactivo articulado con més de 100 combina-
ciones de sonido y movimiento. Mueve su cabeza, ojos,
orejas, nariz, boca y brazos . Incluye biberén en forma
de tarro de miel.

A los peques
nos gusta

Tiene muchos sonidos
divertidos y es stper
suave.

PVP aprox. 81€



Brum,
brum

Seqln los nifios y nifas van adquiriendo
una mayor autonomia, buscan distintas
maneras de desplazarse, experimentar y
aprender de su entorno. Concretamente,
estas motocicletas destacan por
ser robustas y proporcionarles gran
estabilidad, ademas poseen un disefio
realista, caracteristica que les atrae y
capta su interés.

Suponen una gran oportunidad para
iniciarse en el mundo de los juguetes
sobre ruedas, moverse y hacer ejercicio. A
la vez que se pueden fomentar habitos de
vida mas saludables y menos sedentarios.

32
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Mi primera moto

MOLTO Y CIA. S.A. ((12-30m

. . A los peques
Correpasillos tipo moto para montar el nos gucszm

nifio/a, que se acciona con los pies.
Nos encanta empezar

a desplazarnos
subidos en moto.

\ -

PVP aprox. 22€

Moto Cross
Kawasaki 12V

INJUSA ( 4-7

Moto de bateria para montarse el nifio/a, que se ac-
ciona y acelera con el pufio. Las ruedas traseras se
pueden quitar. Incluye bateria y cargador.

A los peques
nos gusta

PVP aprox. 204€ )
iNos encanta ir a toda

velocidad, parece de
verdad!

Su uso es positivo para adquirir progresivamente mayor equilibrio.
Desarrollando una mejor coordinacién del movimiento, de la

orientacion espacial y la lateralidad. Al mismo tiempo que el nifo
o nifla ganara mayor seguridad en si mismo, aspecto que facilitara
el uso de vehiculos como bicicletas a pedales o patinetes.
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Proveer a los nifios y nifas de entornos o*
sequros y estructurados es importante .
parafavorecerprogresivamente unamayor
autonomiay sentido de la responsabilidad.

Para conocer su entorno, los cuentos
populares son juguetes muy necesarios, ya
que narran historias que guardan relacién
consurealidad y les trasmiten ensefanzas
y valores. Ademas, adoptar la costumbre
de leer cuentos antes de dormir, fomentara
su gusto por la lectura y fortalecera su
imaginacion.

Y ol
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A los peques
nos gusta

o s s, < VU, S N

“emanns B €duca Touch
= \VSEA = Junior
‘cuentacuentos

EDUCA BORRAS, S.A.U.

Porque es tactil y parece
una tablet. Podemos
elegir 4 formas de

Juego educativo electrénico con locuciones y sonidos
basado en cuentos populares: Blancanieves, Caperucita
roja, El gato con botas y El patito feo. Incluye 12 ldminas
con tres modalidades de juego y actividades de dificultad
progresiva.

)69 (& &)

PVP aprox. 21€
o

Funny Sunny mi
amiga interactiva

CEFATOYS-LEAPFROG :

Ladmpara interactiva con més de 300 ac-
tividades divididas en 4 discos: historias y
canciones, diverjuegos, tu y yo y un dia bri-
llante. Incluye més de 20 expresiones facia-

. A los peques
les, reloj, alarma, luz de noche y sensores nos gusta
de movimiento.

Tiene una voz muy

agradable y es muy
‘)) ))ﬁ QL divertida, habla, baila
\ y cuenta cuentos.

PVP aprox.100€
—~




Estos materiales trabajan la adquisicion de nociones temporales y
espaciales (dias de la semana o del mes, estacion del ano, tiempo...) y
de rutinas y habitos en el hogar (higiene personal, tareas en casa...).

A través de un enfoque conductual de causa-efecto se trabaja la
comprension de las acciones y la capacidad organizativa e implicacion

de los nifos y nifias en su dia a dia.

Nenittos tabla de
recompensdas

JUGUETTOS

Tabla de recompensas semanal de madera
para colgar, con 12 tareas predefinidas y

35 estrellas magnéticas, que permite
personalizar el contenido y premios. A los peques
nos gusta
Q iConsequir el premio

semanal!

PVP aprox.18€
o




Aprender es

® [ J
divertido.
t
nos gusta PY ®
iLas piezas las pegamos I I I I r I m e r
con velcro, es muy

divertido organizar

calendario

EDUCA BORRAS, S.A.U.

Calendario de pared personalizable que incluye 80 piezas para orga-
: nizar las tareas del dia, el dia de la semana, mes, estacién del afo,
PVP apmx‘,.S\f tiempo y estado de &nimo, una cesta para quardar las piezas y adhe-
sivos de velcros.

La
puerta
magica

MOLINS JORBA

Puerta decorativa de madera para la llegada del
ratoncito Pérez. Incluye puerta, felpudo, escalera,
. . ipe
cuenco, trocito de queso y plantilla para llevar el
control de la caida de los dientes. A los peques
Se venden por separado. nos gusta

Nos encanta preparar la

H puerta para que venga
R\ elratén a llevarse
nuestro diente.

PVP aprox.18€
-




H Og ar aijusss-
dulcehogar

Las casitas infantiles son uno de los juguetes mas
queridos por los nifios y nifas, debido a que les ofrece
un espacio Unico, sequro y privado de juego en casa.



3
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Le Chalet

FABRICA DE JUGUETES ( 2-6

PVP aprox.165€

A los peques
nos gusta

Nos encanta crear Casita de gran tamafio, fabricada integra-
nuestro mundo dentro de mente en pléstico, con puerta de entrada
la casita... jCabemos abatible, ventanas delanteras, traseras y
varios nifios! laterales, zona de barbacoa y buzén.

Son juguetes que les permiten desarrollar mucho su
imaginario, por las multiples oportunidades que les brinda

para inventar y crear divertidas historias con sus amigos
y amigas. Favoreciendo la socializacion y el aprendizaje
compartido. Y ayudandoles también a desarrollar
estrategias para interactuar con su entorno préximo.



Por ltimo, son juguetes que estimulan el movimiento y el desarrollo
motor grueso (correr, saltar,agacharse...) y fino (abrir y cerrar puertas

y ventanas, encajar objetos...).

Megaventura
casita
camping

JUGUETTOS (_3-6

Casita plegable de tela impermeable, tipo camping.
Permite la entrada a uno o mas nifios. Tiene 2 puertas
e incluye travesero para mantener tenso el techo.

A los peques
nos gusta

PVP aprox. 20€

Es un lugar propio
y secreto donde
esconderse o reunirse
con otros.




Casa de juguete
school house R/A

INJUSA ( 3-6

0000000000 " 0000000000000000000000000000000000 0

Casa de pléstico con pegatinas
que simula un colegio con tres
puertas abatibles y ventanas. Per-
mite su interaccién mediante app
de realidad aumentada y minijue-
gos de palabras, nimeros, letras e
idiomas.

A los peques
nos gusta

Encontrar sorpresas con
la app aprendiendo
letras y nimeros.
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Cuerpo y
mente

Mediante el juego se pretende alcanzar un desarrollo
integral de los nifos y ninas en el que tenga el mismo
valor tanto el cuerpo como la mente.

42



Emotions

MINILAND, S.A. ;
Peluche de aspecto muy simpético, con bocas
y ojos intercambiables, para trabajar 5 emocio-

nes: alegria, miedo, tristeza, ira y amor. Incluye
corazén de luces led.

©@©

S

A los peques
nos gusta

Cambiar sus
expresiones.

PVP aprox. 40€
N~

Mindful Kids

MINILAND, S.A.

Peonza gigante para practicar mindfulness.
Propone hasta 36 ejercicios de relajacion y au-
toconsciencia. Incluye 6 discos intercambiables
para experimentar diferentes técnicas y gufa
didactica.

2

A los peques
nos gusta

Realizar los ejercicios
e ir mejorando con
la practica.

PVP aprox. 45€
-




Atravésdeestosjuguetes,aprenderan nuevos conceptos relacionados
con la gestion emocional (la expresiéon y comprensién de emociones,
la relajacién o el autoconocimiento) y con los érganos del cuerpo.

En general, con todos ellos se puede trabajar la atencién y
concentracion, el lenguaje, la motricidad fina y gruesa, la afectividad

y sensibilidad, la creatividad y la tolerancia a la frustracién cuando
algo no sale como queremos.

Amazing Inside

MINILAND, S.A. \4-7

Monstruo de peluche que incluye diferentes érganos del
cuerpo, corazén, pulmones, rifiones, estémago, intestinos
y caca, més 6 tarjetas a doble cara para interactuar con
realidad aumentada en su app y conocer la ubicacién en el
cuerpo e informacién.

A los peques
nos gusta

Abrazarlo y ver
la realidad
aumentada.

PVP aprox. 50€




Mandala Stone

MINILAND, S.A. \4-7

Base en forma de piedra de rio sobre la que realizar hasta
6 mandalas quiadas y todas aquellas que se puedan
imaginar. Incluye guia, bolsa de tela 'y 184 pie-

zas brillantes de distintas formas y colores.

A los peques
nos gusta

Relajarnos
construyendo las
mandalas.

PVP aprox. 40€
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Cuidados
del bebeée

Las mufecas/os se consideran uno de los
juegos mas antiguos de la historia. Sus
potencialidades son diversas, entre ellas
destaca su capacidad para desarrollar el juego
simbdlico, mediante el cual los nifios y nifas
comprenden su entorno gracias a que generan
escenarios muy similares a los de un adulto.



PVP aprox. 40€

v | Bebés llorones Dressy

P | Ich t
onerles el chupete para IMC TOYS ( 2-4

que se calmen y ver

sus lagrimas.
00 0 0000000000000 0000000000 0000000 OPOCNOCNOSNOSNOSNONONONONONONONONONONONONONOGNOGNONOGNONONONOSNDL

Mufiecos bebés que van vestidos de conejito, mariquita y perrito. Lloran l&grimas de
verdad y emiten sonidos de bebés. Al introducirles los chupetes se calman.

En la creacion de estas situaciones, los niflos y nifias desarrollan

exponencialmente su lenguaje e imaginacién, y trabajan su habilidad
manual al tener que vestiry desvestir,darde comer o cambiar el chupete.
Gracias a la capacidad de movimiento de los juguetes que resulta
gracioso y la emisién de sonidos que le proporciona mas veracidad.




Coleccion de munecos
con diversidad funcional
auditiva y visual

MINILAND, S.A.

Mufiecos bebés sexuados, de diferentes razas
con distintas diversidades funcionales visual y
auditiva, pueden llevar gafas o implantes co-
cleares.

®E
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A los peques
nos gusta

iSon muy manejables
y huelen super
bien!

PVP aprox. 27€
N~

Gordi
MUNECAS PAOLA S.L. @

Coleccién de mufiecos bebés sexuados e intercul-
turales, con un agradable olor a vainilla.

A los peques
nos gusta

Son muy manejables
y su ropita es muy
mona.

PVP aprox. 33€
-~




The Bellies.
Rosie Rainbow

FAMOSA

[ )
o
A los peques
nos gusta

Bebé Bellies interactivo, de un tamafio més grande que
las demdas. Emite sonidos y a través del unicornio de la
cabeza, indica como se encuentra o qué necesita en cada

Nos encanta atenderle momento, cambiando de color. Incluye jeringuilla.
segun el color que salga en

el unicornio jAyudarle
a hacer caca da /7
mucha risa! y

de verdad

HASBRO IBERIA

Mufieca interactiva con 3 etapas de
crecimiento: recién nacida, bebé y
nifa. Con més de 75 sonidos
y frases. Incluye falday za-
patos, cepillo, pechito y
dos tipos de biberones.

iMARTIMNA CRECE DE VERDAD!

oy

A los peques
nos gusta

‘» Nos encanta cuidarla y

ver como crece y... jSe

pone de pie!

A\



Super Cute-Muneca
superheroina Regl con mascota

COLORBABY, S.L.

Mufieca con luces y sonidos que se activan al
darle el biberén. Con ropareversible que permi-
te transformar el bebé en superheroina. Incluye
peine, cepillo, biberén, chupete y mascota.

[ )
T

A los peques
nos gusta

Es muy facil
transformarla y su
mascota es muy
bonita.

PVP aprox. 40€
~~—

Nenuco, ¢Qué
comemoshoy?

FAMOSA

Mufieco bebé Nenuco que propone hacer comiditas, darle de
comer y limpiar su caca. Incluye hasta 15 accesorios y batido-
ra con tres varillas intercambiables.

Q
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A los peques
nos gusta

Puede comer y beber y
hace caca cuando le

das de comer.



Reborn Arias 40cm

Vega c/manta
MUNECAS ARIAS

Mufieco bebé realista con extremidades de vini-

=
W A los peques -
L = . nos Zugtq |~o y (_:uerpo bIan'd'o. IncIuyg manta, chupe?e., pa
S : fal, libro de familia y certificado de autenticidad.
o | iEs tan real que parece Agradable olor a vainilla.

de verdad, nos

PVP aprox. 80€ encanta cuidarlo! . . '

Reborn Arias
45cm Naroa c/
manta y muneqito

MUNECAS ARIAS

Mufieco reborn con agradable olor a vainilla. Fabricado en
vinilo con cuerpo blandito. Incluye chupete, manta, mufieco,
dos panales, libro de familia y certificado de autenticidad.

o v
S

A los peques
nos gusta

PVP aprox.100€
—~—

Pesa como si fuera un Atravésdelaacciéndecuidarqueserealizaconlas muinecas,losnifios
PEbe de yerdad, nos y nifias se vuelven mas responsables y empaticos. Contribuyendo
activamente en su desarrollo afectivo, social y emocional.



Vamos de o aijuzzss= ¢
paseo

Loscoches de paseofavoreceneljuegosimbdélico
y generan beneficios fisicos, emocionales vy
sociales. Por un lado, a nivel motor, mejorara su
coordinaciéon y motricidad global. Otorgandole
mayor independencia para los desplazamientos
y trabajando la orientacion espacial.




;MCoche de muhneca

plegable
" DECUEVAS TOYS

L J
A los peques

nos gusta Carrito de mufecas plegable, que

Nos encanta pasear a incluye bandeja portaobjetos, col-
nuestros bebés y su chon, almohada y bolsito en forma
estampado brillante y de concha de mar.

las lentejuelas.
[ C [
&) (&) (A

PVP aprox. 58€
~~—

Coche de muneca
plegable con
sombrilla
martina

DECUEVAS TOYS

0000000000000 000000C0COCOCSS ¥

Carro de mufiecas plegable, fabri-
cado en metal y textil acolchado,
con ruedas silenciosas y capota
abatible. Incluye sombrilla, bolso y
cesta inferior.

(X}
A los peques
nos gusta

Nos encanta pasear a
nuestros bebés jEs

) C : T L ..1_:‘ | ] ’, muy bonito!




Asi mismo, la reproduccién de roles de adultos
relacionados con paseos familiares fomentard su
imaginacién y afectividad.

Por Gltimo, son juguetes que atraen su atencién y captan
su interés por su similitud con los carritos reales. Lo que
les permite jugar de manera conjunta con otros nifios y
nifias fomentando el desarrollo de habilidades sociales.

Coche de
muheca 3x]1

DECUEVAS TOYS ( 4-7

Carrito de muinecos 3 en 1, de chasis moderno fabrica-

do en metal y textil, con posibilidad de capazo y silla.

Incluye bolso, arnés, dos cestas inferiores y manillar 4
reqgulable. El capazo es extraible y la silla permite utili-

zarla en dos posiciones.

A los peques
nos gusta e

Es muy moderno, parece
de verdad, con ruedas
giratorias.

PVP aprox. 124€



Coche
muneca
Lucia

MUNECAS ARIAS

Coche de mufiecas con estructura metélica plega-
ble, de disefio y textil cldsico. Incluye capota abati-
ble, bolso, cesta porta objetos y sombrilla.

LK J
A los peques
nos gusta

iEs muy grande y nos
encanta lo bonito
que es!

PVP aprox. 119€
-~
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vVamos
al cole

Los juguetes que representan
situaciones del ambito educativo
suponen una gran oportunidad
para los nifos y ninas a la hora
de recrear sus propias vivencias
escolares.

En el transcurso del juego se
estimular& su imaginacién vy
creatividad al reproducir historias
inventadas. Y se desarrollard su
competencia comunicativa, sobre
todo, la adquisicién de vocabulario
relacionado con la escuela y la
comprension y expresién oral.

—
s Ll




Del mismo modo, permite jugar con otros nifos y nifias lo que producira
mejoras en sus habilidades sociales y la familiarizacién de los nifos y
nifias con el ambito escolar.

PVP aprox. 40€
N~

1.2.3 Guarderia
maletin

PLAYMOBIL

A los peques
nos gusta

Podemos llevarla donde
queramos con su asa...tirar
a los personajes por el
tobogan. iEs guay!

Escenario de juego que simula una guarderia. Incluye 3 personajes,
tobogén, columpio, sillas, mesa, un banco y balancin.

NG



Barriguitas. Escuela con
figura de bebé

FAMOSA

Conjunto de accesorios que representan un aula de un
colegio. Incluye dos pupitres, pizarra con tizas y borra-
dor, mufieca y material escolar.

&

A los peques
nos gusta

Podemos pintar en sus
libros con las pinturas que
incluye y guardarlas
debajo de los
PVP aprox. 40€ pupitres.

N~

Colegio

PLAYMOBIL

Escenario de juego que simula un
colegio con dos pisos, escaleras y
entrada principal. Dispone de 4 es-
tancias diferenciadas: 2 aulas, una
sala para el profesorado y aseos.
Incluye reloj digital con alar-
ma, 9 personajes y multi-
tud de accesorios.

&

A los peques
nos gusta

@ @ Podemos programar la

alarma a la hora que
gqueramos. Hay tres
sonidos para elegir.

PVP aprox.130€
—~
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Guarderia
Arcoiris

PLAYMOBIL

Escenario de juego que representa una escuela in-
fantil, con 3 estancias distintas, bafio, recepcion y
aula/cocina. Incluye 4 personajes, de diferentes ra-
zas y multiples accesorios relacionados con el cole.

A los peques
nos gusta

iEl timbre suena! Nos
encantan sus pequefios
detalles.

PVP aprox. 70€
-

Ademas, al contar con mdltiples piezas y accesorios, se
consideraguesonunosjuguetesquefavoreceranlamotricidad
fina (insertar, encajar...) de los jugadores o jugadoras.




Cura sana | 2duss="
culitode rana

Es importante fomentar en los nifos y
ninas valores relacionados con el cuidado
o el bienestar. Para ello, estos juguetes
facilitan la reproduccién de historias
relacionadas con la salud cuyo objetivo
es familiarizarse con esta area y reducir
los miedos relacionados con la visita a los
médicos u hospitales.

eee000e,,
oo o,

Asimismo, son juguetes que trabajan
la habilidad manual y la organizacién
espacial, debido a que se han montar y
utilizar cada una de sus piezas.

L]
o'..
..
L]




Y como favorece el juego simbdlico, se permite el desarrollo de la
creatividady elimaginariode los ninosy nifnas. Debido aquerepresentar
un papel o contar una historia favorecera el aprendizaje por imitacion
y la adquisicién de vocabulario especifico relacionado con la medicina.

Juguettos
Carrito médico

JUGUETTOS @

Estructura que simula un carrito médico, con distin-
tos compartimentos, barra de empuje, bandeja ex-
traible y 15 accesorios médicos.

ORO®
o

A los peques
nos gusta

Nos encanta hacer de
médicos y usar los
accesorios con luz.

PVP aprox.40€
N~



Pinypon. Socorro
hospital

FAMOSA

Escenario que simula un hospital, con varias estancias y
plataforma giratoria. Incluye 1 personaje y hasta 20 ac-
cesorios de juego, como incubadora, mesa de operacio-
nes, jeringuillas...

Q +
A los peques
nos gusta

Nos encanta girar
la plataforma para
encontrar nuevas

estancias. PVP aprox. 50€
N~

Clinica veterinaria
maletin

PLAYMOBIL

Clinica veterinaria maletin con dos estan-
cias diferenciadas: recepcion y
zona de mascotas. Incluye
3 personajes, 7 mascotas

distintas y accesorios.

+

A los peques

nos gusta Q
: )
Podemos llevarnosla a

todos los sitios, json
chulisimos los
animales!

PVP aprox. 48€
N~







INSTITUTO TECNOLGGICO

So m b rq q q u I, O, aijuss
y sombra alla *

El uso de tocadores infantiles o

eo®%e,

plataformas para el aseo de las o o
L]
ufias son juguetes que educan en - 4 D
valores como la importancia del . *&“’r
a oo A 3 - Y
cuidado o la higiene personal. Y : { )
promueven el desarrollo del gusto = \ Mg
estéticodesdeunaedadtemprana, o)

aprovechando Ila sensibilidad o
emocional de los niflos y nifas.



Beauty Center

FABRICA DE JUGUETES ( 3-6

Tocador con espejo y varios compartimentos. Inclu-
ye secador, peine, accesorios para el pelo y botellitas
para la colonia.

A los peques
nos gusta

Nos encanta guardar
nuestro magquillaje,
mirarnos en el espejo
y arreglarnos.

PVP aprox.40€

Al contar con multiples accesorios, se fomenta la adquisicién

del habito de recoger sus cosas y ser ordenado. Y también
trabajar de una manera més ludica y divertida la motricidad
fina y la socializacién ya que ofrece la posibilidad de jugar
conjuntamente con otros nifios y ninas.




Ademas, a través de ellos, se recrean situaciones de la
vida cotidiana, en la que los nifas y ninas desarrollan su

imaginacién y creatividad. Puesto que existe gran variedad
de complementos y materiales para utilizar.

Tocador de
mandera con
accesorios

DECUEVAS TOoYS ( 3-7

©0000000000000000000000000000000000000000000000000 T

Sy
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Tocador fabricado en madera, con taburete acolchado con textil TARE ] ||
y dos cajones. Incluye apliques para colgar accesorios y acce-
sorios de plastico, como secador, pintalabios, peines...

A los peques
nos gusta

iEs saper bonito, nos
encanta arreglarnos
en él!

PVP aprox. 95€







n
INSTITUTO TECNOLGGICO
\ J DE PRODUCTO
- INFANTILY OCIO

Imaginacion
al poder

La imaginaciéon es uno de los rasgos
mas destacables de la infancia. A través
de ella, los nifos y nifnas son capaces de
buscar soluciones a conflictos diversos o
evadirse de situaciones que le generan
estrés.

Porello,esimportante eluso de juguetes
como estos que fomentan laimaginacion
porque les ayuda a aprender, estimula
su curiosidad, les motiva a asumir retos
y potencia la memoria.

Del mismo modo, son juguetes muy
atractivos para los nifos y ninas, por
sus colores, formas y las historias que
cuentan asociadas a personajes ficticios
como gigantes, robots o dragones.




T-Racers-

MAGIC BOX INT.TOYS, S.L.U (_ 4-7

Pista formada por un looping, dragén,
rampas y lanzadera manual. Incluye
un coche con personaje T-Racers.

A los peques
nos gusta

Nos encanta ver como
hace el looping el coche
esquivando la boca

PVP aprox. 50€ del dragén

Star Wars the
child animatronic

HASBRO IBERIA ( 4-10

The child the Star Wars, emite méas de 25 sonidos
y movimientos distintos de ojos, orejas, manos,
etc. al tocarle la cabeza. Si se pone tumbado

se duerme. Incluye colgante.

A los peques
nos gusta

Cierra los ojos, levanta el
brazo y suspira como
sefales del gran
esfuerzo.

e T e—

MAN
~ THECHILD. W
T

PVP aprox. 57€




PVP aprox. 50€

Violet Vale-
Torre del
mago

PLAYMOBIL { 5-10

Conjunto de piezas que forman una torre con
lanzaderas, plataforma giratoria y multiples ac-
cesorios relacionados con el mundo de la magia.
Incluye tres personajes.

£\

N
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Superthings-

Training Tower

A los peques
nos gusta

Nos encanta lanzar el
super zing en la nave
por el recorrido.

MAGIC BOX INT.TOYS, S.L.U ( 5-7

Plataforma en forma de torre con ascensor y
lanzadera, que emite frases, sonidos y luz al
presionar. Incluye un lanzador de flechas, pla-
taforma de dianas y dos personajes.

A los peques
nos gusta

PVP aprox. 90€
Nos encantan los

escondites secretos
y mecanismos de

defensa poderosos.



T-Rex: Batalla de
los gigantes

PLAYMOBIL ( 5-10

A los peques

Figura de accién de Dinosaurio. Inclu-
nos gusta

ye dos personajes, dos dinosaurios y
Nos encantan los piezas para montar un robot, asi como
dinosaurios y jugar maltiples accesorios para transformar-

a lanzar todos los los en guerreros.
proyectiles.

A los peques

nos gusta

El camién se desliza
perfectamente y jla
plataforma elevadora
funciona de
verdad!

de control de
incendios

LEGO ( 6-12

Conjunto de 380 piezas para construir un camién
de bomberos con remolque y brazo de plataforma
elevadora. Incluye 3 personajes, robot lanzador de
“agua” y compartimento para guardar accesorios.

. Ademés, se trabaja su habilidad manual puesto
que, tanto en el montaje como en el juego, el nifo o

nifa, practicard su motricidad fina ya sea subiendo
las plataformas elevadoras o haciendo el recorrido
o marcado en el juguete.



Modelar
y crear

Los juguetes que permiten modelar materiales
como la plastilina o el slime favorecen el
desarrollo de la motricidad fina, repercutiendo
en la mejora de la presién o precisién de los
movimientos. Aspectos muy necesarios en la
adquisicion de procesos superiores como la
escritura.

aiju
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PVP aprox. 24€

Play-Doh
gran horno
de pasteles

HASBRO IBERIA ( 4-7

Estructura en forma de horno para realizar
pasteles. Incluye 5 botes de pasta de modelar,
manga pastelera, plato, pie de tarta y herra-
mientas para modelar.

A los peques
nos gusta

Ver como sube el pastel
en el horno al bajar la
palanca.

Enconcreto,conestosjuguetessetrabajanlashabilidades manipulativas
de manera divertida y ddndole una narrativa a la actividad (cocineros,
dentistas...). Y debido a que les qusta y atrae su atencién, son juguetes
que potencian su concentracién y favorecen su relajacion. Pues es una
actividad muy inmersiva en la que se encuentran totalmente abstraidos.



Almismotiempo,losninosynifastienenlibertadalahoradehacer
sus creaciones, hecho que les permite desarrollar la creatividad

e imaginacion y fomentar el desarrollo de su personalidad.

Play-Doh Isla
del volcdan

HASBRO IBERIA 4-7

Escenario que representa un volcan jurasico. Incluye 4
huevos de slime de diferentes colores, para crear lava y
rellenar el molde del dinosaurio. Incluye pequefios fésiles
incluidos dentro del propio slime.

A los peques
nos gusta

iEl slime brillante es
muy chulo!

PVP aprox. 23€




Play-Doh
dentista
bromista

HASBRO IBERIA ( 5-7

Estructura que simula una boca de un paciente en el den-
tista, al que se le pueden hacer muelas, braquets, empas-
tes... con pasta de modelar. Incluye 8 botes de pasta de

moc'i'elar 6 herramientas dentales: cepillo, taladro, pin- E,—-— —
zas,etc. i i Voot (PThid § PP ©
] . Fa= T =
" = Supmart enais COMPRRED NETHT, - mmmum
Cd GRS B

A los peques
nos gusta

PVP aprox. 16€
Resulta muy divertido
crear dientes...
iParecemos
dentistas! -
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Fashion

El juego simbdlico supone para los
ninos y ninas un paso intermedio
entre el mundo real y el imaginario,
gue se consigue gracias a la
reproduccion de situaciones de la
vida diaria. Este tipo de juego es
fundamental en todas las etapas
de su crecimiento para su correcto
desarrollo emocional y cognitivo.



A través de estos juguetes se consigue formar una imagen propia del
mundo que les rodea adquiriendo habilidades sociales relacionadas
con la amistad, el cuidado o el respeto a la diversidad.

Amigas
articuladas

MUNECAS PAOLA S.L.

Mufiecas articuladas de pelo largo y
olor agradable que incluyen cepillo
plegable. Fabricadas 100% en Es-
pafia. Se venden por separado.

&

A los peques

° ¢ ® nos gusta
(‘5\ Q R\ Nos encanta cepillar
sus largas melenas o
hacerles peinados.

PVP aprox. 45€
N~
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Pixidoos

NICI (5-9

Coleccién de cuatro mufiecas de peluche, Bami,
Piku, Sunli y Nali, que incluye un peine para ce-
pillar sus largas melenas, pulsera de la amistad y
tatoos para el nifio/a.

A los peques
nos gusta

La pulsera la podemos
utilizar de coletero y
los tatoos son muy
coloridos.

PVP aprox. 26€

Catrinas
Underworld
(Mina y Maya)

MUNECAS PAOLA S.L. ( 6-12

00000000000 0000000000000 0000C0O0OCOCOFOCONOINOSIIIOS o0 0000 O
L. - . . . A los peques

Coleccién de mufiecas articuladas inspira- nos gusta

das en catrinas, con personalidades y dones

protectores distintos. Incluyen accesorios. Cada mufieca es

diferente, son sGper
bonitas y originales.

PVP aprox. 60€

£\



Del mismo modo, se estimula la curiosidad y se promueve la
imaginacién. Se amplia el vocabulario y los distintos usos del lenguaje
al reproducir historias de juego en entornos diversos. Ademas, se
ejercita la habilidad manual al peinar, vestir y desvestir a las mufecas
o colocar los tatoos. Puesto que son mufiecas que desarrollan el gusto

por la moda y la estética al contar con disefios modernos y originales.

Nancyundiacon
mi hoverboard

FAMOSA

Mufieca maniqui Nancy de pelo pelirrojo y con hover-
board eléctrico, que se mueve hacia delante, hacia atras
y da giros de 360°. Dispone de sensor de obstaculos.

¥

A los peques
nos gusta

Nos encanta verla
moverse con el
hoverboard y que no
se choque.

PVP aprox. 50€
~~—



B loq ue d O, Qijugss-
bloque

Los juguetes de ensamblaje
suponen una gran herramienta
de aprendizaje para los nifios y
nifnas.Atravésdeellos,setrabaja
la atenciéon y la concentracion,
la l6gica, la organizacién
visoespacial o la motricidad fina.




A los peques
nos gusta

€co beams
construcciones y hacer

equilibrios con las

building set &
MINILAND, S.A.

Conjunto de 32 piezas de construccién con for-
ma de viga, de 4 colores diferentes y realizados
en plasticos respetuosos con el medio ambiente.
Incluye bolsa para guardar y guia didactica con
40 posibles actividades.

PVP aprox. 25€
~~—

A los peques

Nennitos
ke engranajes

JUGUETTOS

. Juego creativo para crear circuitos de engra-
najes conectados entre si. Incluye 31 engrana-
jes, 33 bases y 1 manivela con engranaje para
moverlo y pegatinas para decorar las piezas.

a

! uguetion reonitias] nos gusta
I ERGRALID: [} iVer en movimiento los

PVP aprox.15€
o
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Son juguetes muy beneficiosos a la hora de desarrollar
las funciones ejecutivas, ya que existe una meta, es decir,
construir un avién, casa o castillo, y ellos han de pensar,
planificaryrealizarunconjuntodeacciones paraconsequirlo.

Lego friends
casa fFamiliar
de Andrea

LEGO

Conjunto de 802 piezas que forman una casa de dos
pisos con 6 estancias distintas y piscina. Incluye 5 per-
sonajes y multitud de accesorios.

¢

A los peques
nos gusta

En el garaje tiene un
estudio de musica. Tiene
muchos detalles, hasta
paneles solares en
el tejado.

PVP aprox. 70€
~~o




A los peques

Lego Super Mario.
PGCk InICIGlo @&5 cii?gé}%ﬁ%:::e
aventuras

con Mario

LEGO ( 6-12

Conjunto de 231 piezas de construccién para reproducir
escenarios del videojuego Super Mario. Incluye figura
de Mario, que interactta con los diferentes elementos y
emite respuestas o expresiones inmediatas a través de
sus pantallas LCD incorporadas en su cuerpo (ojos, boca
y pecho).

PVP aprox. 60€

Lego Vidiyo.
The boombox

LEGO ( 9-14

Conjunto de 996 piezas para formar
un escenario musical, que permite
grabar videosclips a través de una app
de realidad aumentada. Incluye 4 mi-
nifiguras con accesorios musicales, 14
BeatBits aleatorios y 4 BeatBits espe-
ciales.

A los peques
nos gusta

Somos productores
musicales haciendo
mezclas, coreografias
y efectos geniales.

PVP aprox.100€

P oo\



A los peques

e Lego Star Wars:

en posicion de ataque

co.nsolotocarun Caza ala-x de
’ luke skywalker

. LEGO 9-14

'ﬁ‘ Conjunto de 474 piezas para for-

mar la nave de la trilogia clasica de
Star Wars, con una cabina abatible,
alas que se colocan en posicién de
ataque, tren de aterrizaje retractil
y 2 cafiones automaticos. Incluye 4

personajes.
PVP aprox. 50€

Lego Harry Potter: Hogwarts:
Camara
secreta

LEGO ( +9

Conjunto de 1176 piezas que forman la
cdmara secreta del mitico castillo de
Hogwarts de Harry Potter con mul-
titud de estancias. Incluye hasta 10
personajes y un dragén, asi como
numerosos accesorios: atril do-
rado, sombrero seleccionador...

A los peques
nos gusta

El monstruo es articulado
y con mandibulas
moviles.

PVP aprox.140€

O
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Coleccionables

Los juegos coleccionables destacan por
consequir sorprender a los nifos y ninas,
que esperan descubrir con ilusion qué
elementosdelacolecciénhanconsequido.

<
\




Kookyloos-Mini Doll
BBF Series

MAGIC BOX INT.TOYS, S.L.U ( 4-8

Coleccién de 12 mini dolls, cuya cara gira
para mostrar 3 expresiones distintas. In-
cluye una mini doll y sobres sorpresa con
dos accesorios, ropa y zapatos y una carta
personalizada. Se venden por separado.

A los peques
nos gusta

Podemos coleccionarlas.
Es emocionante ver
qué nos ha tocado.

PVP aprox.10€

Al estar compuesto por diversos elementos, son juguetes
que trabajan la l6gica obligandoles a discurrir cual es

la mejor forma de encajar las piezas. Pero también
la creatividad, ya que en muchas ocasiones ofrece la
posibilidad de poder colocarse de distintas maneras.




Igualmente, favorece el desarrollo de la habilidad manual al manipular
accesorios de tamano reducido. Y también del lenguaje y las
habilidades sociales, en tanto que se pueden compartir e intercambiar

piezas y jugar conjuntamente con otros ninos y ninas.

Mojipops-
House party

MAGIC BOX INT.TOYS, S.L.U (4-8

Escenario que representa una casita con dis-
tintas estancias y ascensor globo manual. In-
cluye 2 mojipops, pifiata que esconde sorpre-
sa, carta de invitacion a la fiesta y maltiples
accesorios para el hogar.

A los peques
nos gusta

Subir y bajar el ascensor

e intercambiar las caras
de los mojipops es
divertido.

PVP aprox. 30€




Vip Pets Color
Boost

IMC TOYS ( 6-9

Coleccién de mascotas de larga y
suave melena, que incluye gafas
de sol, peine, crema para tintar

el pelo y accesorios para deco- A los peques
rarlo. Incluye una ventosa para nos gusta
sujetar su sillay poder peinarla Nos encanta peinar y
sin que se caiga. decorar su larga melena.

Hay 13 diferentes
para coleccionar.




I o ~
En edades tempranas a la mayoria de los
nifos y ninas les qusta pintar, dibujar y
en definitiva, crear algo propio. Dejando
volar su imaginaciéon y creatividad, y

representando su mundo desde otra
perspectiva.

Tener juegos que potencien el arte y el
diseho no solo fomenta su creatividad,
sino que también les permite descubrir
sus gqustos. Ademas de desarrollar la
atencién y concentraciéon sostenida en el
tiempo, pues estan realizando algo que
les qusta y les sumerge en un estado de ¢
gran concentracién e implicacién en lo ¢
que estan haciendo.

90



Manualidades
espirografo

JUGUETTOS (_6-9

Juego que propone rea-
lizar espirales de colo-

A los peques res. Incluye 1 espir6-

nos gusta grafo, 4 rotuladores

PVP aprox.19€ . de colores, engrana-
Nos encanta realizar X i

distintas espirales Jels, .accesorlos. y. 6

combinando los laminas para dibujar.

colores y
engranajes.

o—

My model Doll
design casual

EDUCA BORRAS, S.A.U. (7-10

Mufieca que propone crear y disefiar su ropa
y peinados. Incluye una mufieca articulada
para montar, madejas de lana para el pelo,
adhesivos, accesorios y tela con patrones
para cortar.

A los peques
nos gusta

No hace falta coser con
aguja e hilo, se sujeta
la ropa con clips.

PVP aprox. 25€

Por ultimo, a través de juegos de ensamblaje se trabaja

la psicomotricidad fina, al insertar, encajar e introducir
piezas,yaquesenecesitadeciertaprecisionyautonomia.
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Just for fun

La diversion es fundamental para el desarrollo de los
ninos y ninas, debido a que fomenta la comunicacion
y les permite relacionarse con su entorno creando
vinculos afectivos con otros amigos y amigas. °

Estos juegos de reglas destacan por ofrecer diversion
y risas, ya que se caracterizan por proponer un reto
que genera sorpresa y emocién tanto en ninos/as
como en adultos. Requiere de atencién durante el
juego, de una buena coordinacién global y destreza
manual y de un pulso firme.

A



T-Toca el canguro o

peques nos gusta

excursionista —

sale todo disparado sin
JUGUETTOS

esperarlo.
00 0000000000 OOCEONONONONONONONONONONONONONONOSNOSNOINDP

El Cangura

Excursionista
Juego de habilidad que consiste en cargar al
canguro con los diferentes accesorios pro-
pios de un excursionista, intentando que no
salte. Salta cuando se carga de mucho peso.

Elefun Flyers
HASBRO IBERIA

! Juego que propone ser el primero en cazar los discos

Lancs et 7 que salen volando, previamente puestos en la trompa

[ ottrops b . ‘ del elefante. Se activa al presionar su cola. Incluye 5
ﬁ discos y 3 caza mariposas.

PVP aprox. 20€ g L . L %
~ s
- p—

o'o.
A4

A los peques

nos gusta

Nos encanta ser el
primero en cazar los
discos.




Gravity
Tower

IMC TOYS ( 6-12

Juego de habilidad con dos niveles de dificul-
tad, cuyo objetivo es conseguir colocar sobre
una base inestable las piezas que indica el
dado sin que se caigan. Incluye la torre, 1 dado
y 48 piezas de diferentes formas y colores.

2

€-Spin

FABRICA DE JUGUETES ( 4-10

A los peques
nos gusta

iEs chulo consequir retos
y que aguante mucho
rato la peonza
girando!

PVP aprox. 20€

PVP aprox. 30€

Peonza con lanzador automético imantado, que
permite que la peonza gire a gran velocidad. In-
cluye también cuerda para poder lanzarla de
forma tradicional.

A los peques
nos gusta

Es muy emocionante
desafiar a la gravedad
para superar el reto.

iNo puedes parar
de intentarlo!



Su uso es sencillo e intuitivo, y son c
juegos perfectos para generar un
buen ambiente familiar y fortalecer s
la confianza y la sequridad en los o

demasy la tolerancia ala frustracién.



Dale al
COCO -

Los juegos de reglas facilitan el aprendizaje
espontaneo de los nifios y nifias, ya que para
jugar necesitan resolver problemas, elaborar
estrategias y tomar decisiones.

Esporelloque,conestosjuguetessedesarrolla
fundamentalmente competencias como la
atencion y la concentracién, la memoria, la
aqgilidad mental, la rapidez de respuesta o el

razonamiento légico.

n
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T-Toca aprendo
las palabras

JUGUETTOS 4-8

Juego de palabras con 4 modalidades de juego
cuyo objetivo es formar palabras. Incluye el ta-
blero, 102 fichas de letras y 22 tarjetas de dibu-
jos con nombre y puntuacién.

A los peques
nos gusta

jResulta muy divertido
poder jugar de forma
diferente!

PVP aprox. 18€

Ubongo
J u n Io r Consequir realizar los

DEVIR IBERIASL ((5-8 e

superarlos antes
de que acabe el

A los peques
nos gusta

S 00 000000000000 ONONONOGNOGNONOGNONONONONONONOSNOSNOSNOSNOSNDP 900 000OOOGOEONONOGINOGNOGNOSNOS PO
Juego de mesa que consiste en
resolver un rompecabezas colo-
cando de forma adecuada sus lo-
setas de animales en una plantilla.
El primero que consiga colocar sus
piezas correctamente debe gritar
iUbongo! para consequir gemas de
premio, al final de 7 rondas quien
tenga més gemas gana.

PVP aprox. 25€ e



A nivel conceptual, se trabaja fundamentalmente

aspectos matematicos y del lenguaje como el conteo,
la numeracién, la resoluciéon de problemas, las
similitudes y diferencias o los significados de palabras.

Mole
JUGUETES CAYRO

A los peques
nos gusta

iEs muy emocionante
ir superando retos!

Juego de légica que consiste en
colocar todas las piezas de ma-
dera sobre la plantilla sin tapar
ningln hueco. Incluye 16 piezas
de madera, 1 base, 15 plantillas y
30 retos marcados con hasta 4

niveles de dificultad.

PVP aprox.18€
o

Ant-Tomic

JUGUETES CAYRO

Juego de cartas consistente en sumar
las hormigas de nuestras cartas para
atrapar comida de los oponentes,
incluye cartas especiales que

multiplican el valor o protegen A los peques
. nos gusta
tus alimentos para que no pue-
dan ser robados, etc. Es chulo sumar las fuerza

de nuestras hormigas

para robar comida.

PVP aprox.12€
o



Fantasma Blitz

DEVIR IBERIA SL ( +8a

A los peques
nos gusta

Juego de rapidez visual que consiste en
coger el elemento que coincida en forma
Ser el primero en y color con el que se muestra en la car-
adivinar y realizar la ta. Si no existe, hay que coger el que no
accién correcta. comparta ni forma ni color con los que
aparecen en la tarjeta. Gana quien mas
cartas consiga.

o PVP aprox.15€ A los peques

nos gusta

Es divertido intentar
V [ J R

adivinar las cartas con
Codigo secreto (&
Disne =
DEVIR IBERIA SL (g2 H E
Versién Disney del juego cédigo secreto, consistente en m i ! l
asociar una palabra (pista) a diferentes tarjetas de Dis- - =
ney y que tu equipo intente adivinar las tarjetas con esa
pista. Gana el equipo que primero adivine todas las car- f ji

tas de su color.

-
o
&

|

PVP aprox. 25€

Y se sefala que, al tener cierto grado de competitividad,
de manera transversal también atiende la tolerancia a
la frustracion y la autosuperacion cuando el resultado

obtenido no es satisfactorio.



J ue g oen O, aijugzse
familia

Los juegos en familia son actividades muy
entretenidas para compartir tiempo de

ocio con familia y amigos. En los que ser
complices y también rivales, reforzar las °
relaciones entre los miembros del hogar y
compartir momentos de risas y diversion.




Al ser juegos reglados también son Gtiles a la hora de ensefiar
alos ninos y ninas a cumplir con las normas de convivencia. Por
ejemplo, a respetar los turnos, entender las opiniones de los

demas jugadores/as o tolerar la frustracion cuando se pierde.

Nennittos elefantes
apilables de
e madera

. :
-3 JUGUETTOS

Juego de mesa de madera que incluye 9 mini
tableros, 36 piezas-elefante con 6 colores dis-
tintos y 1 dado. Hay que intentar que la torre
no se caiga conforme se van quitando piezas.
También permite apilar siguiendo series.

A los peques
nos gusta

iEs muy emocionante ir
sacando elefantes de la
torre y cuando se
cae es una risa!




Rubbish Race
JUGUETES CAYRO

Juego de rapidez, que consiste en clasi-
ficar los residuos al contenedor de color
adecuado lo més rapido posible. Incluye
82 tarjetas de residuos, cinco contene-
dores, un tarjetero y una carta de punto
limpio. Gana el primero en conseguir 10.

o0
s
A los peques
nos gusta

Es muy emocionante ser
el primero en coger el
contenedor.

PVP aprox.19€
~~

Lince edicidén
familia

EDUCA BORRAS, S.A.U.

Juego de mesa que consiste en buscar
imagenes sobre un tablero, consta de
401 fichas, una caja montable y 18
fichas de colores. Propone varias
formas de juego.

Ser el mas rapido en
localizar las imagenes
y ganar.

A los peques
nos gusta

PVP aprox. 27€
N~



< GAGI; Magia borras con

T ~BORRAS

i
Ty

A los peques
nos gusta

Que la gente se
sorprenda sin saber
donde esta el truco.

PVP aprox. 33€

Monopoly
billetes falsos

HASBRO IBERIA ( +8a

Version nueva del Monopoly, pero
con billetes falsos. Incluye un
descodificador para averiguarlo.

Si se detectan los billetes fal- n,:gz gﬁg:‘;s
sos hay que pagar, pero si no
puedes incrementar tu fortuna. Nos encanta probar el

Gana quien consiga mé&s dinero descodificador en los
al final billetes, es muy

emocionante.

150 = luz 150 trucos

EDUCA BORRAS ( 8-13

Juego de magia para realizar hasta 150 trucos
y nuevos trucos con luz. Contiene tubos, cartas,
cajas y los accesorios necesarios para los trucos.
Incluye guia y carnet de mago para acceder a los
clips de videos en su pagina web.



Ademas,comosonjuegosenlosqueseinteraccionaconotraspersonas,
son pasatiempos muy positivos para favorecer la socializacion y
reforzar la competencia comunicativa y usos del lenguaje.

" Monopoly

Builder
HASBRO IBERIA

A los peques
nos gusta
Es muy divertido buscar

| e !
e . . .
ENNNNNN) . T 1 beoooooo o
- - . 4 ganar, es una version

la estrategias para
muy chula.

Nueva versién del Monopoly, con bloques
de construcciéon como novedad para cons-
truir una ciudad en el centro del tablero,
quien mas construya méas puntos gana-
ra. El juego terminard cuando un jugador
construya el atico.

PVP aprox. 28€
N~




Regnum

EDUCA BORRAS, S.A.U.

Juego de cartas que consiste en habitar los di-
ferentes reinos. Para consequir los personajes
hay que utilizar los recursos necesarios indica-
dos en las cartas. Incluye cartas de: 8 castillos,
31 personajes, 72 recursos y 6 estandartes.

o0
s
A los peques
nos gusta

Es divertido gestionar los
recursos estratégicamente
y completar el castillo
con personajes
valiosos.

PVP aprox. 18€
o

Monopoly
clasico

HASBRO IBERIA

Versién clasica del famoso juego
Monopoly, cuyo objetivo es la
compra, alquiler y venta de in-
muebles, intentando dejar en
bancarrota a los adversarios. In-
cluye tablero, billetes, edificios,
peones y dos dados.

o9
(D |
A los peques
nos gusta

iLos peones son figuras
de acero muy chulas!

PVP aprox. 24€
N~




Juguetes para el cambio
de la sociedad: Premios
“Play for change”

Los premios Play for Change de la Asociacién Toy Industries
of Europe (TIE), la voz de la industria del juguete en Europa,
tienen por objetivo premiar a los fabricantes de juguetes por

o su innovacién en tres categorias: EMPODERAMIENTO, SOS-
TENIBILIDAD y HABILIDADES FUTURAS.

PI.AY F[IH En AlJU, formamos parte del jurado, junto con expertos de

! BHAHGE otras entidades europeas, para seleccionar juguetes que

P ﬂwﬂﬁﬂs pueden ayudar a que nifios y niflas muestren respeto por

L ellos mismos y por los demds, que dispongan de juegos para

el aprendizaje en todas las edades, que conozcan las pro-
bleméaticas medioambientales y respeten nuestro planeta. A
continuacion, explicamos qué representa cada categoria y
los juguetes premiados en ellas:

Toy Industries ol Eusops

Bupporting sale play Ner 30 years



BOLD WINNER

b PLAYFOR
Exl ¥ CHANGE
% AWARDS

Mufecas con sindrome
de Down de Miniland

Miniland ha ampliado su gama de
mufecas inclusivas para incluir
mufiecas que representan a nifios
y nifias con sindrome de Down de
diferentes razas y géneros. Ade-
mas de mejorar la representacion
de nifios y nifias con sindrome de
Down, estas mufecas ayudan a
ensefiar los valores de inclusién
y diversidad a través del juego,
contribuyendo a promover la em-
patia y aceptacién de personas
de cualquier raza, género o con-
dicion.

Empowerment

Ayudando a los nifos/as a prosperar

SILVER WINKEE
b % CHANGE.
- HzﬂWAHDS

I DHRTRMENT

Barbie y Nikki hablan
sobre racismo de Mattel

Mattel ha lanzado “Barbie y NikKki
hablan de racismo” en el Vlog de
Barbie para ayudar a los nifios a
entender mejor el movimiento
antirracista. Barbie y su amiga
Nikki hablan de las experiencias
de discriminacioén racial de Nikki,
y discuten formas de adoptar un
comportamiento antirracista. El
video, que se tradujo a 11 idiomas,
se hizo viral y recibié una cober-
tura mediética positiva en todo el
mundo.

BRONZE WINNER
PLAY FOR

N
5 CHANGE
AWARDS

B CMPTRKTRRITAT

Ladrillos Braille de
LEGO®

LEGO® ha desarrollado este nue-
vo sistema especial de ladrillos
para ayudar a los niflos y nifas
ciegos o con discapacidad visual
a aprender el sistema braille. Los
postes en la parte superior de los
ladrillos originales de Lego se
han moldeado para representar
letras, nGmeros, simbolos mate-
maticos y signos de puntuacién
en braille en once idiomas. Los
ladrillos también estan impresos
con letras, simbolos y ndmeros,
para que todos los nifios y nifias
puedan jugar juntos con indepen-
dencia de su capacidad visual.




GOLD WINNER

J._ PLAYFOR
Evl % CHANGE
AWARDS

SILVER WINNEF
bu PLAYFOR
Fi 2% CHANGE
B AWARDS

Sustainability

Creadores sostenibles

Linea GREEN BEAN de Dantoy " =
Dantoy GREEN BEAN es una nueva linea de juguetes de 3 @@
plastico fabricados con materiales reciclados. Cada uno de .gg

estos juguetes es Gnico ya que los tonos de color dependen
de los restos de produccion utilizados. Estos proceden de
la produccién propia de Dantoy en Dinamarca, por lo que @, ﬁ E
cumplen con todas las normas de sequridad aplicables y

cuentan con la certificacion Nordic Swan.

Ecologic Puzzle & Memories, Polar Adventure and Hungry Bins de
Adventerra Games

Adventerra Games propone una variedad de juegos de mesa que cubren una amplia gama de te-
mas medioambientales. Desde el cambio climético y el ahorro de agua hasta la proteccién de los
animales en peligro de extincién y el reciclaje. Todos los componentes estan hechos de cartén,
madera y papel con certificacién FSC, y son totalmente reciclables. Los juegos se fabrican en
Europa con el objetivo de reducir el impacto del transporte en el medio ambiente.




BRONZE WINNER

B PLAYFOR
£k M CHANGE
M s

Pixel and Create de BiOBUDD:I

BiOBUDDi Pixel and Create permite a los nifios crear todo tipo de obras
de arte con pixeles ecolégicos hechos de bioplastico. BIOBUDDi se ha
asequrado de que la cafa de azlcar utilizada proceda de fuentes sos-
tenibles y ha llevado a cabo una evaluacién del ciclo de vida para ga-
rantizar que sus juguetes sean neutros en cuanto a emisiones de CO2
desde el principio hasta el final. Ademas, los pixeles de BiOBUDDi Pixel
and Create se pueden reciclar.




. PLAYFOR
Eik % CHANGE
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LEGO® Education
SPIKE™ Prime set

El set LEGO® Education SPIKE™
Prime combina coloridos ele-
mentos de construcciéon LEGO®,
hardware facil de usar y codifi-
cacién intuitiva con unidades de
aprendizaje STEAM. Los nifios de
entre 11 y 14 afos tienen la opor-
tunidad de participar en diferen-
tes actividades de aprendizaje
gue les ayudan a desarrollar sus
habilidades de pensamiento cri-
tico, ampliar su creatividad y se-
guir explorando temas STEAM de
la vida real, como la ingenieria y
la informatica.

Future Skills

Aprender a través del juego

SILVER WINNEE

. PLAYFOR
Fik % CHANGE
B AWARDS

Cyborg-Hand de
Franckh-Kosmos
Verlags-GmbH & Co. KG

Esta mano robética se mueve
mecdanicamente con la ayuda de
la presion del agua. Asi, los nifios
y nifias tienen la oportunidad de
experimentar y aprender cémo
funciona la hidraulica. Pueden di-
vertirse construyendo esta mano
gue es tres veces més grande que
una mano de nifio y luego probar
si son capaces de coger algo o in-
cluso escribir con ella.

’l . 'f { )
<~/ ‘ , \'--
S - '
BAONZE WINNER
P PLAYFOR
File % CHANGE

AWARDS

Amazing Inside de
Miniland

El pequefio monstruo de Amazing
Inside permite a los nifios peque-
fos divertirse mientras descu-
bren los érganos que tenemos
dentro de nuestro cuerpo. Prime-
ro, los nifios tienen que aprender
dénde se encuentran los diferen-
tes 6rganos. Después, las tarjetas
de realidad aumentada les pro-
porcionaran datos sorprendentes
e incluso el sonido de estos érga-
nos. Un claro ejemplo de cémo
la tecnologia permite ampliar la
experiencia de juego, y en este
caso, un mayor aprendizaje sobre
los érganos del cuerpo.




Dadas las circunstancias excepcionales del afio pasado con la
llegada de la pandemia de COVID, los Premios Play for Change
han creado una Menciéon Especial COVID-19 para otorgar un
reconocimiento a los fabricantes de juguetes que contribuyeron

aluchar contralapandemia.Desde fabricar mascarillas y equipos
de proteccion hasta poner en marcharecursosy actividades para
los nifios y nifas, asi como sus familias durante el confinamiento.

KeepPlaying Relief Efforts de Mattel

La empresa lanz6 la Mattel Playroom, que ofrecia a los nifios muchos contenidos y actividades diver-
tidas, pero también consejos y articulos para padres y cuidadores, que se actualizaban regularmente
durante la pandemia. Mattel también lanz6 las lineas de juguetes Thank You Heroes, una edicién li-
mitada, en honor a las personas que luchan contra el COVID-19. Los beneficios de las ventas de esta
linea de juguetes se donaron para comprar suministros, equipos y recursos esenciales para proteger
al personal sanitario de primera linea y a sus familias.

Asimismo, ante la urgente necesidad de equipos de proteccién, Mattel procedi6 a la fabricaciéon y com-
pra de mascarillas para los profesionales sanitarios. La empresa también hizo una donacién récord de
mas de un millén de juguetes a muchas organizaciones benéficas y hospitales de todo el mundo.

@ Learning
Resources”
Proyecto Home Learning Support de Learning Resources

Desde el comienzo de la pandemia de COVID-19, el equipo de Learning Resources interrumpié sus
proyectos en curso y se puso a crear fichas de actividades que los padres y los profesores podian
utilizar para la educacién de los nifios y nifias confinados en casa. Se crearon fichas de actividades
para muchas areas curriculares y se tradujeron a varios idiomas europeos. La empresa también lanz6
una gama de 13 nuevos productos disefiados para ayudar a los profesores y a los padres a mantener
entornos de aprendizaje sequros.

Mas informacion en: www.playforchangeawards.eu




Siguenos

Como en los Gltimos afos, la GUIA AlJU, no se limita
a esta publicacién en papel.

Ademas de nuestra web www.guiaaiju.com, también nos podréis encontrar
en Facebook, Twitter e Instagram y participar en nuestros numerosos sorteos
y encuestas de opinién sobre productos infantiles, juguetes y puericultura.

- B YouTube






iSuscribete a nuestro canal de Youtube y
siguenos en las redes, te esperamos!

'i www.facebook.com/GUIAAIJU/ y www.twitter.com/GuiaJuguete

lf.jl www.instagram.com/qguiaaiju/
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Buscaestedistintivoen
envases, catalogos...
ite ayudara a elegir!

)

Significa que el produgto al que se refiere ha sido .
recomendado en la GUIA AlJU.

Como usted ya sabe, esta Guia viene editdndose cada afio desde 1991
y se ha convertido ya en un referente para consumidores, fabrican- °.
tes, comerciantes y educadores, por la credibilidad y el rigor de sus °
contenidos y recomendaciones. Los juegos y juguetes incluidos en
las diferentes ediciones de esta guia son reconocidos entre consu-
midores y usuarios como articulos de calidad, ya que estan avalados
por expertos e instituciones de prestigio.

Asi pues, AlJU ha creado este distintivo gréafico que informa sobre
la recomendacién de un producto en una edicién determinada de la
GUIA AIJU: Juego y Juguete 2021/22. El objetivo de este distinti-
vo es que las empresas puedan incluirlo en sus envases, catélogos o
publicidad, siempre y cuando el producto al que se refiera haya sido
recomendado en alguna de las guias de AlJU. De esta forma, el con-
sumidor final podré identificar aquellos productos que han sido reco-
mendados en la Guia AlJU.




Cada ano nifos, padres, futuros padres,
ludotecarios, educadores, pediatras vy
expertos nos ayudan a investigar sobre
el desarrollo infantil, el juego y a valorar
la calidad de los productos destinados
al puablico infantil (bebés y ninos/as).
Si quieres convertirte en colaborador
nuestro no tienes mas que contactar con
nosotros.

- .

iLldmanos, rellena la

del cédigo QR!

7 siguiente ficha de inscripciéon o
inscribete directamente a través

Principales perfiles de colaboracién

Niflos y nifias de todas las edades (previa autorizacion

del padre o tutor).

Personas de todas las edades alas que les guste jugar.
Padres y madres con hijos de 0 a 16 afios.
Futuros padres.

Ludotecarios.

Profesores de todos los niveles educativos.
Educadores infantiles.

Expertos en discapacidad.

Pediatras.

Psicélogos, pedagogos, logopedas, socidlogos.
Expertos en ocio, infancia, consumo...
Expertos en desarrollo infantil.

Investigadores sobre nifios y juego.

Etc.

Principales modos de colaboracion

Valoracién de juguetes y articulos de puericultura.
Entrevistas y reuniones de grupo.

Test de envases a prueba de nifios/as.

Encuestas on-line, presenciales o telefénicas.
Colaboracion en proyectos o estudios.

Etc.

Tu opinidon nos sera de gran ayuda.

. (+34) 963 391 376
& consumidorinfantil@aiju.es



Todas las personas que envien este cuestionario recibirdn gratuitamente por correo la préxima Guia AlJU 3.0: Juego y Juguete
(encuestas recibidas antes de abril 2022).

En AIJU, contamos con un sistema de puntos-regalo para sus familias colaboradoras, por cada encuesta on-line finalizada se
obtienen 2 puntos para canjearlos por juguetes o por un cheque regalo de Amazon. El recuento de puntos se realiza dos veces
al ano julio y diciembre. Las familias que hayan acumulado mas de 20 puntos (més de 10 entrevistas), se les enviara por email
un catdlogo para elegir un regalo. Estos obsequios son pequeiios detalles en gratificacién a sus participaciones.

Datos de la persona que rellena el cuestionario

Nombre: Mail (mayusculas):
Teléfono: Sexo: Hombre Mujer
Fecha de nacimiento: / / Poblacion/ Provincia:

1. ¢ Cuantos hijos o hijas tiene? (Entre 0y 15 afios de edad)

Ninguno Estoy ahora embarazada 1 hijo/a 2 hijos/as 3 hijos/as 4 0 més hijos/as

2. Por favor indique el sexo y la fecha de nacimiento de cada uno de sus hijos

Sexo Fecha de nacimiento (DD/MM/AA)
Embarazo Nifio Nifa NS/NC / /
Hijo 1 Nifio Nifia NS/NC / /
Hijo 2 Nifio Nifia NS/NC / /
Hijo 3 Nifio Nifia NS/NC / /
Hijo 4 Nifio Nifa NS/NC / /

3. ¢Su profesion esta relacionada con la educacion?
Si No
4. Indique su profesion

Educador/a Ludotecario/a Profesor/a de Educacion Infantil Profesor/a de Educacion Primaria

Profesor/a de Educacién Secundaria Profesor/a de otros niveles Psicélogo/a Pedagogo/a Otros

PEGAR AQUI



RESPUESTA COMERCIAL ESPARA
AUTORIZADO POR LA EFHHAD'I!E? |E Nﬂu
JEFATURA PROVINCIAL
DE ALICANTE F.D.

EN FECHA 16-10-02

ENCUESTA

AlJU

Instituto Tecnoldgico de producto infantil y ocio
Avda. Corts Valencianes, 58.

Edificio Sorolla Center, 1°, 9. (46015) Valencia

o=]]

REMITE

Nombre y Apellidos

Direccion

Poblacion

Provincia C.P.

De acuerdo con lo previsto en el Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccion de las personas fisicas en
lo que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulacién de estos datos (en adelante “RGPD”), Ley Organica 3/2018, d e5 de diciembre, de Proteccion de
Datos Personales y garantia de los derechos digitales (LOPD-GDD), todos los datos que nos facilitas seran incorporados a la base de datos de AlJU para enviarte la proxima
Gufa AlJU, poder contactar contigo y solicitar tu colaboracién en estudios sobre juguetes (por teléfono, correo, mail, etc.). De acuerdo con el articulo 6 de la Ley Organica
15/1999 de Proteccion de Datos de Caracter Personal tienes derecho al acceso, rectificacion y cancelacion de tus datos en cualquier momento, dirigiéndote a AlJU, Avda.
Corts Valencianes, 58. Edificio Sorolla Center, 1°, 9. (46015) Valencia. Tel. 96 339 13 76 rgpd@aiju.es



El Departamento de Consumidor Infantil de AlJU trabaja activamente en proyectos de investigacion de la infancia y estudios dejuquetes Cuenta con la cola-
boracion de un gran equipo de profesionales que conocen e investigan conjuntamente el mundo de la infancia. Desde estas paginas queremos agradecer su
ayuda desinteresada en los estudios de este Gltimo afo:

ANDALUCIA: LALUDOTECA, Utrera (Sevilla) Tel: 649 86 39 34, LUDOTECA MUNICIPAL DE AYAMONTE, Ayamonte (Huelva) Tel: 959 4711 03 ,RED DE LUDOTECAS
DE MOTRIL, Motril (Granada) Tel: 958 83 30 13, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALBOLOTE, Albolote (Granada). Tel: 958 49 00 76, LUDOTECA MUNICIPAL EL CHACA-
CHA, La Zubia (Granada) Tel: 958 59 00 79, LUDOTECA EL ARBOL MAGICO, Armilla (Granada) Tel: 607962230, CASA JUVENTUD DE ALBOLOTE. Albolote (Grana-
da) 95 846 68 16 ,FORO JOVEN LA ZUBIA, La Zubia (Granada). Tel. 958 89 10 76, LUDOTECA MUNICIPAL (LUDOTIN) Vejer de la frontera (Cadiz) Tel: 628085529/
Little Genius (Cordoba) Tel: 957 08 56 01, DELEGACION DE JUVENTUD (Sevilla) Tel: 954873006.

ARAGON: CENTRO INFANTIL GUSANTINA (Zaragoza) Tel: 976 39 88 83, LUDOTECAS COMARCA RIBERA BAJA DEL EBRO. Plan de Infancia. (Zaragoza) Tel.
626202156.

ASTURIAS: AYUNTAMIENTO DE TINEO “PROYECTO CRIATURAS”. LUDOTECA MUNICIPAL. Tineo (Asturias) Tel: 985 80 0111 / Ludoteca EL GRUPO, C.de TENIS, CHAS,
DIVERCAUDALIA. Gijén (Asturias) Tel: 985 17 15 52 / CENTRO MUNICIPAL INTEGRADO DE EL LLANO. Gijén (Asturias) Tel. 985 18 52 40. / Centro Infantil EI Eden.
Oviedo (Asturias). TIf: 985 20 58 51.

CASTILLA LA MANCHA: E.I. QUINTERIAS, Quintanar del Rey (Cuenca) Tel: 967 495 806, LUDOTECA CRISTAL DE CARAMELO, Quintanar del Rey (Cuenca) Tel:
967 49 67 31, LUDOTECA MUNICIPAL DE OLIAS DEL REY Olias del Rey (Toledo) Tel: 925491298, CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL Y ATENCION TEMPRANA
(CDIAT ASPRONA) La Roda (Albacete), CONSEJERIA DE SANIDAD (Toledo), Tel: 925265505 Tel: 967 44 23 23., LUDOTECA DE ALMANSA, Almansa (Albacete) Tel:
96731.21.23, LUDOTECA TOPITOS. Campo Criptana (Ciudad Real) Tel: 626245037, LUDOTECA CRISTAL DE CARAMELO Quintanar del Rey (Cuenca) Tel: 967496731.

CASTILLA LEON: LUDOTECAS MUNICIPALES de AVILA (Avila) Tel: 920 25 46 53 / 920 25 57 37 / 920 2136 64, LUDOTECAS KAMARU ASOCIACION (Salamanca)
Tel.685100993, LUDOLAND (Burgos) Tel: 947 26 31 33.

CATALUNA: LUDOTECA CASA-BLOC, (Barcelona) Tel: 933 1118 02, LUDOTECA ELS ARENYS DEL SEGRE, (Lleida) Tel: 973274935, LUDOTECA LES BERNARDES,
Salt (Girona) Tel: 972 24 11 28, LUDOTECA OLZINELLES., (Barcelona) Tel: 933 31 50 37, CENTRE CIVIC MONTSERRAT, Igualada (Barcelona) Tel: 938 04 36 61,
CASAL INFANTIL DRASSANES (Barcelona) Tel: 934412280, LUDIC 3 (Barcelona) Tel: 934514211.

COMUNIDAD VALENCIANA: CEIP VIRGEN DE LA SALUD (Onil) Tel: 966527550, CEIP SAN JAIME (Onil) Tel: 966527540, COLEGIO PUBLICO DERRAMADOR,
(Ibi) Tel: 966527522, CEIP ELOY COLOMA (Jijona) Tel: 96690817, COLEGIO MARNI (VALENCIA) Tel: 963650198, / ESCUELA INFANTIL GARABATTOS, (Villena)
Tel: 659247160, ESCUELA INFANTIL EL BARRANQUET (Onil) Tel: 966527595, ESCUELA INFANTIL EL PATIET ( Bafieres) Tel: 610459579, ESCUELA INFANTIL
MUNICIPAL DE BIAR (Biar) Tel: 655672180,ESCUELA INFANTIL KIDGARDEN (Elche) Tel.619768855, ESCUELA INFANTIL GARABATOS (San Vicente del Raspeig)
965667204, ESCUELA INFANTIL AIRE LIBRE (Petrer) Tel. 965374044, ESCUELA INFANTIL MI PRIMERA ESCUELA (Elda) Tel: 966192446, ESCUELA INFANTIL
AMIGO FELIX (Villena) Tel: 965805728, ESCUELA INFANTIL DUENDES (San Vicente del Raspeig) Tel : 965049772, ESCUELA INFANTIL ANGELETS (Elche) Tel:
966638572, ESCUELA INFANTIL KID'S GARDEN (Alicante) Tel: 965604937, ESCUELA NIDO (Alicante) Tel: 965156851, ESCUELA INFANTIL LES FONTANELLES
(Benidorm) Tel: 965856802, , ESCUELA INFANTIL NANOSAURES (Concentaina) Tel: 691657853, ESCUELA INFANTIL EL SALVADOR (Ibi) Tel: 966527590 , ES-
CUELA INFANTIL BATOI (Alcoy) Tel: 628183102, ESCUELA INFANTIL CICLE NATURA (San Vicente del Raspeig) Tel: 965666855, ESCUELA INFANTIL EL TOSSALET
(Benidorm) Tel: 965851832, ESCUELA INFANTIL TALENTOS (Elda) Tel.623139860, ESCUELA INFANTIL BENACANTIL (Alicante) Tel: 965918710, ESCUELA IN-
FANTIL CHIQUI SCHOOL (Santa Pola) Tel: 966695852, ESCUELA INFANTIL EL CAMINO (Catral) Tel: 678517885, ESCUELA INFANTIL LA MAR SALADA (Alicante)
Tel:965159742, ESCUELA INFANTIL RAMONA SIMON (Novelda) Tel: 965604937. LUDOTECA ENTIRERETA Catarroja (Valencia) Tel: 961273246, LUDOTECA MUNI-
CIPAL DE PENISCOLA Pefiiscola, (Castellén) Tel: 964481513. ESCUELA INFANTIL LA AURORA |, Il y IIl (Valencia) Tel: 963 84 00 00 / 963 10 73 02 / 963217700,
ESCUELA INFANTIL LA SENYERA (Valencia) Tel: 963 65 93 63, ESCUELAS INFANTILES LAPICES (Valencia) Tel. 963384408, ESCUELA INFANTIL del COLEGIO
SAN BARTOLOME, Tel: 963906412, ESCUELA INFANTIL PATACOVA, Alboraia, (Valencia) Tel. 96.372.61.32, ESCUELA INFANTIL EL CORRO Xativa (Valéncia) Tel:
962271656, RED DE LUDOTECAS MUNICIPALES AYTO. DE ALAQUAS Alaqués (Valencia) Tel: 961 51 94 01, COLEGIO GARCIA LORCA (Valencia) Tel: 963 62 76 32,
COLEGIO ENGEBA (Valencia) Tel: 963 69 01 09, COLEGIO MARJO (Valencia) 96.349.13.14/ COLEGIO PARROQUIAL MARQUES DE DOS AGUAS, Bétera (Valencia)
Tel: 96.160.03.78/ COLEGIOS SIGLO XXI: MARNI, MAS CAMARENA, ARGOS, Valterna (Valencia) Tel: 96 365 01 98, C.P CARRAIXET, Almassera (Valencia) Tel: 96 185
34 78, FLORIDA UNIVERSITARIA. Catarroja (Valencia) Tel: 961220391 / RED DE ESCOLES INFANTILS NINOS, Valencia y Alicante Tel. 96.184.21.16, COLEGIO JUAN
COMENIUS (Valencia) Tel: 96 346 70 57, ASINDOWN: Asociacion y Fundacion Sindrome de Down de Valencia. Tel.: 96 389 09 87/ LUDOTECA AlJU. Ibi (Alicante).
Tel.: 965 55 44 75, ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL Benicalap (Valencia) Tel: 647424964, ESCUELA INFANTIL MUNICIPAL MINIPOLI (Valencia) Tel: 647 42 56 15,
ESCOLES INFANTILS MENUTS 'Y Il. Massanasa (Valencia) Tel: 606 263 996, CEI L’ ESCOLETA, Alaquas (Valéncia) Tel: 960 21 82 68.

COMUNIDAD DE MADRID: FUENLIS CLUB, Fuenlabrada (Madrid) Tel: 916 97 60 12, LUDOTECA MUNICIPAL DE ALCOBENDAS, Alcobendas (Madrid) Tel: 916 58 7110,
LUDOLAND, Alcorcon (Madrid) Tel: 693848411, LUDOTECA MUNICIPAL LA CASITA, Leganés (Madrid) Tel: 912 20 68 64 / 606 3115 33, LUDOTECAS MANOLITO GA-
FOTAS FUSTER Pinto (Madrid). Tel: 649902343, LUDOTECA MUNICIPAL MANOLITO GAFOTAS TENERIA. Pinto (Madrid). Tel: 679149780 , LUDOTECA MUNICIPALS.
SEBASTIAN DE LOS REYES, S. Sebastian de los Reyes (Madrid) Tel: 916 58 89 93, ALVENTUS, Servicios Escolares Socioeducativos, S. Sebastian de los RR (Madrid)
Tel: 902 266 276, AMPA COLEGIO GABRIELA MISTRAL (Madrid), IES San Fernando (Madrid), IES LEONARDO DA VINCI (Madrid) Tel.917064970/ ESCUELA INFANTIL
ROCIO DURCAL (Madrid) Tel: 917188700/ LUDOLAND (Madrid) Tel: 665 725 245/ 665 725 245, E.| EI BARCO DE PAPEL, Navalcarnero (Madrid) Tel: 918 11 30 03.
GALICIA: LUDOTECAS CASA DE LA JUVENTUD y PABELLON DE DEPORTES DE COIA. Vigo (Pontevedra) Tel: 986 86 00 79 / 986 87 71 60.

LA RIOJA: LUDOTECAS MUNICIPALES DE LOGRONO, Plan B Servicios Socioculturales S.L. Logrofio (La Rioja) Tel: 619560843, ESCUELA INFANTIL BARRIO SESA-
MO (Logrofio) Tel. 941584144,

PAIS VASCO: ASOCIACION ROTETA BERRI HAUR TXOKOA. Donostia (Guiplzcoa) Tel: 943 35 12 08, LUDOLAND (Vitoria) Tel: 945 122 198.

Tu labor es muy importante para el futuro del juguete y
productos para la infancia. jGracias!




Fabricantes participantes

LEAPFROG de CEFA TOYS
www.cefatoys.com
913020522 consumidor@cefatoys.com

COLORBABY, S.L.

www.colorbaby.es
965551158 info@colorbaby.es

WOOMAXde COLORBABY,
S.L.

Www.woomax.es
965551158 info@colorbaby.es

DECUEVAS TOYS

www.decuevastoys.com
965550739
decuevastoys@decuevastoys.com

DEVIR IBERIA SL

www.devir.es
691689421 devir.es@devir.com

EDUCA BORRAS, S.A.U.

www.educaborras.com
937216820 info@educaborras.com

FABRICA DE JUGUETES
www.fabricajuguetes.com
965552 698 info@fabricajuguetes.com

FAMOSA

www.famosa.es
966544600 postventa@famosa.es

HASBRO IBERIA

www.hasbro.es
962719400 hasbroiberia@hasbro.es

IMC TOYS

www.imc.es
937888992 info@imc.es

INnjusA

www.injusa.com
965550862 info@injusa.com

JUGUETES CAYRO

www.cayro.es
965781482 cayro@cayro.es

JUGUETTOS

www.juguettos.com
965807912
info@juguettos.es

LEGO
www.lego.es
607503034 legomarketing@lego.com

MOJIPOPS de MAGIC BOX
INT. TOYS, S.L.U

www.mojipops.com/es
935528542 info@magicboxint.com

KOOKYLOOS

www.kookyloos.com/es
935528542 info@magicboxint.com

SUPERZINGS de MAGIC
BOX INT. TOYS, S.L.U
www.superzings.com

935528542 info@magicboxint.com

N\

MINILAND, S.A.

www.minilandgroup.com
965564950 miniland@miniland.es

MOLINS JORBA

www.puertadelratoncitoperez.com
652715711 mj@molinsjorba.com

moLTO Y CIA.S.A.

www.molto.com
966554088 molto@molto.com

MURECAS ARIAS

www.munecas-arias.com
966560204
constanza@munecasarias.com

MUANECAS PAOLA S.L.
www.paolareina.com
965564520 info@paolareina.com

mYy OTHER ME FUN
compPANY S.L.
www.momfuncompany.com
968416373 info@momfuncompany.com

NICI GMBH

www.nici.de
932431467 attcliente@nici.es

PLAYMOBIL

www.playmobil.es
966557841 clientes@playmobil.de




Simbologia

A lo largo de la publicacién se destacan diferentes iconos:
Aspectos pedagogicos

- : iz Habitos:
Motricidad global Creatividad Orientacion Ejercicio fisico
General motor s Spatial S
functions Creativity awareness Habits:

Physical exercise
Habilidad Imaginacién Cooperacién Habitos: Suefio
manual Imagination Cooperation oarty
Manual Skills 9 P Habits: Sleep
Coordinacion Respeto a la LRt e
0jo-mano Socializacién diversidad :ﬁg:te?ms"cécién
Hand-eye Socialisation Respect for Habits: nutricion
coordination diversity :
Memoria Razonamiento Emociones Eg:gasc;?erwial
Memory Reasoning Emotions education
Habitos: Higiene Vioespacial Lenguaje Estimulacién sensorial
Habits: Hygiene Visual-spatial Language Sensory stimulation
Educacion: e Resolucién de TREAM
Medio ambiente nggﬁgshléggtiﬁra problemas gTREAM
Education: Environment : 9 Problem solving
Vocabulario
Vocabulary

Juguete adecuado para nifios/as con DISCAPACIDAD MOTORA, especial-
mente en aquellos que presentan problemas importantes de manipula-
cion.

Juguete adecuado para nifios/as con DISCAPACIDAD AUDITIVA.

Accesibilidad para
diversidades funcionales

Se han colocado estos simbolos junto
a los juguetes que consideramos que
pueden ser enriquecedores para cada

tipo de discapacidad, aunque en la ma- Juguete adecuado para personas CIEGAS o con una DEFICIENCIA VISUAL
yoria de los casos su aprovechamiento importante.

no seré al 100%. Ademas, los nifios/as . . .

con diversidad funcional pueden tener Pueden utilizarlos las personas con esa discapacidad, pero
ritmos de aprendizaje distintos a otros, para ello es necesario efectuar algunas ADAPTACIONES.

por ello es importante cuestionar y
adaptar las indicaciones respecto a la
edad.

)
c-ooo"'..

En la web www.guiaaiju.com se pueden encontrar maltiples
clasificaciones que ayudan al usuario a encontrar mas facilmente

los productos, adaptados a sus gustos y/o necesidades, segin edad,
tipologia de producto, precio, aportaciones al desarrollo infantil, etc.



INFANTIL Y OCIO NETWORK

o - INSTITUTO TECNOLOGICO REDIT
\ J G I | I DE PRODUCTO INNOVATION
-

iNo me tires!

www.aiju.info - www.quiaaiju.com
proceds de bosauss guiaaiju@aiju.es Puedo ser Gtil durante meses.

gestionados de

sostenible y fuentes Cuando ya no me necesites,
controades @ @ @ reciclame en el contenedor

PEFC43000142  wiipetoce azul. GRACIAS POR
... AYUDAR AL MEDIO
-o---ooo.......-o--ou--o-..ooo--oooo-.oo-oo AMBIENTE
Avda. de la Industria, 23 Sorolla Center,1°-9
03440 - Ibi - Alicante - Espana Avda. Corts Valencianes, 58
ikt Tel. (+34) 965 554 475 46015 - Valencia - Espafa
@ Fax. (+34) 965 554 490 Tel/Fax. (+34) 963 391 376
u "l
informacion@aiju.es consumidorinfantil@aiju.es

Ceapat

Centro de Referencia Estatal de
Autonomia Personal y Ayudas Técnicas

o L

& GENERALTAT T VACE
VA LE N C I A N A INSTITUTO VALENCIANO DE
COMPETITIVIDAD EMPRESARIAL

Y

Y

Prohibida su reproduccién total o parcial sin autorizacién de AlJU. www.arqu.es



cPor qué esta
guiaesdiferente
a otras guias?

Porque somos una entidad sin &nimo de
lucro y no tenemos objetivos publicitarios
ni comerciales.

Porque probamos los productos y sélo
recomendamos aquellos que superan
nuestros estandares de calidad.

Porque es la Gnica guia basada en estudios
con nifios/as y familias.

Porque somos expertos en juego e infancia
y nos ayudan a probar los productos los
mejores colaboradores del pais.

Porque nuestro objetivo no es vender
productos, sino que cada vez se fabriquen
productos de mayor calidad, se elijan mejor
y se valoren maés.




@ Destinatariosyrequerimientos
-

Edad Edad

Edad Edad

Aspectos técnicos

Tipo de
Luz pilas
. Tipo de
Sonido pilas
. Tipo de
Melodias bateria
Autonomia
de la bateria
Discapacidades

Adecuado:
Discapacidad motora

Adecuado:
Discapacidad visual

Adecuado:
Discapacidad auditiva

Tiempo
de partida

Jugadores

Peso

Tamanfo

Tipo de
envase

Adecuado:*
Discapacidad motora

Adecuado:*
Discapacidad visual

Adecuado:*
Discapacidad auditiva

(1]
INSTITUTO TECNOLOGICO
G I DE PRODUCTO .,
u INFANTILY OCIO *Con ayuda o adaptacién.



